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1 Inledning 

I en traditionell försäljningsprocess är de olika stegen från förfrågan till order ofta väldigt tidskrävande 

och måste dessutom utföras i olika applikationer och av olika personer. Configura

 är en komplett 

lösning för dig som arbetar med att designa och sälja produkter. 

1.1 Vad är Configura 

Configura är marknadens ledande grafiska produktkonfigurator. Vår programvara automatiserar 

säljprocessen för följande branscher:  

- Kök och bad 

- Kontorsmöbler 

- Materialhantering 

- Industri 

 
I Configura arbetar du med enkla grafiska symboler och kan därmed fokusera på planering och 
design av dina produkter. Programmet är regelbaserat och talar om för dig vilka produktkombinationer 
som är tillåtna och låter dig inte göra fel. När du är klar med din ritning, har all information du behöver 
(produktspecifikationer, offerter, 3D-bilder och orderunderlag) skapats automatiskt.  
 
 

 Kund Försäljning Order 

 

Configura förenklar processen från kundförfrågan till order. 

 
 
Configura låter dig vara ute hos dina kunder och erbjuda de bästa affärslösningarna direkt på plats.  
 
För mer information, be om en av våra broschyrer eller besök vår webbplats www.configura.com 

1.2 Målsättning med materialet 

Det här materialet är anpassat för Configuras lärarledda kurser och används under genomförandet av 
vår Grundkurs. Här hittar du flertalet av de uppgifter vi använder för genomgång och träning av det 
du lär dig under de två dagarna. Efter kursen har du ett komplett referensmaterial som du kan gå 
tillbaka till för att repetera de olika momenten. 
 
Vår Grundkurs lär ut de grundkunskaper och principer som programmet bygger på och som du 
sedan kan tillämpa på vilken som helst av Configuras olika anpassningar. Efter grundkursen kommer 
du att ha fått tips, inspiration och många nya idéer.  
 
För efterbeställningar av detta material, kontakta oss på training@configura.com  

http://www.configura.com/
mailto:training@configura.com
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2 Bekanta dig med Configura 

Med den kunskap du har om dina produkter och ett tillgodogörande av grunderna i Configura (som i 
materialet omnämns som ”Configura Core”), kommer du snabbt att komma igång med att använda ditt 
nya säljverktyg. 

2.1 Arbetsytan 

Configuras arbetsyta är överskådligt utformad. Den utgörs (uppifrån och ner) av namnlisten med den 
aktuella kundanpassningens namn och versionsnummer, en menyrad och ett verktygsfält. Under 
verktygsfältet finns, till vänster, komponentflikarna och till höger ritytan.  

1. Namnlist 
2. Menyrad 
3. Verktygsfält 
4. Komponentflikar (vertikala och horisontala) 
5. Statusfält (med pris och skala) 
6. Rityta (obegränsad storlek - håll ned musknappen och dra i önskad riktning) 

 

 
 
Längst ned på Configuras användargränsyta finns statusfältet som innehåller tre rutor. Den vänstra visar sammanlagd 
prisuppgift på de komponenter som finns på ritytan. Den mittersta visar aktuell skala för det som syns på ritytan. Den högra 
rutan används för olika ändamål i olika anpassningar och visar bland annat valutor och mått. I Configura Core visas det högra 
fältet tomt. 
  



3 

2.2 Göra grundläggande inställningar 

Val av språk är en av flera grundläggande inställningar du bör göra efter att du installerat programmet 
för första gången. För att göra detta, gå till menyn Arkiv och välj Kontrollpanel så öppnas en 
dialogruta innehållande fyra flikar - Allmänt, Användargränssnitt, Auto-3D och JPG. Alla 
inställningar som görs i kontrollpanelen lagras och du behöver därför inte göra dem på nytt när du 
installerar nya versioner av Configura. 
 

 
Kontrollpanelens dialogruta. 

 
Fliken Allmänt innehåller inställningar som är viktiga i ett initialt skede och är uppdelad i två 
huvudsakliga fält: Lokala inställningar och Inställningar ritningsfil. 
 
I fältet Lokala inställningar (1) anger du vilket språk du vill köra programmet på och vilken måttenhet 
du ska använda dig av.  
 
I fältet Inställningar ritningsfil (2) rekommenderar vi att du aktiverar funktionen Automatspara 
ritning efter (min). I textfältet till höger väljer du hur ofta ditt arbeta ska sparas (1-60 minuter). 
Automatspara begränsar sig till att spara de tio senaste versionerna som du har haft uppe på ritytan. 
För att öppna de ritningar som sparats med automatik i Configura, gå till menyn Arkiv och välj Öppna 
automatsparad ritning. I textfältet till höger om Antal senaste ritningar bestämmer du hur många 
av dina senast öppnade filer som ska visas i Arkiv-menyn när du väljer Senaste ritningar. Det 
minimala antalet är 1 och det maximala är 12. 
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Under Sökvägar (3) kan du definiera sökvägar till många av de olika typer av filer som öppnas och 
sparas under ditt arbete i Configura.  
 
Gör så här för att definiera en ny sökväg för ett av alternativen: 

1. Markera önskat alternativ genom att klicka på det (exempelvis Bilder för att bestämma var alla 
3D-bilder du skapar ska sparas). 

2. Klicka på knappen Bläddra och ange önskad sökväg. 

3. Se till att rutan är förbockad i kolumnen Använd. 
 
Lite längre ner på fliken Allmänt kan du även kryssa i rutan vid valet Prisberäkning och därmed 
avgöra om du vill att programmet ska visa priset för den eller de komponenter som placerats på 
ritytan. Prisinformationen visas då längst ner till vänster i programfönstret.  
 
Notera:  

 Vid inställning av språk och måttenhet stängs dialogrutan Kontrollpanel för att programmet ska 
kunna uppdateras enligt de val du gjort när du klickar OK eller Verkställ. För att göra ytterligare 
inställningar måste du öppna dialogrutan under Arkiv och Kontrollpanel igen.  

 Innehållet i kontrollpanelen kan variera, beroende på vilka funktioner man valt att inkludera i de 
olika anpassningarna av programmet. 
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3 Arbeta med komponenter 

Alla objekt som kan väljas från en av komponentflikarna i den vänstra delen av programfönstret, för 
att sedan placeras på ritytan kallas för ”komponenter”. Om du ställer muspekaren över en komponent, 
så visas en hjälptext med namnet på komponenten samt information om den.  

3.1 Göra inställningar innan placering av komponenter 

Innan du placerar ut önskad komponent på ritytan, gå till toppen av den aktuella komponentfliken och 
arbeta dig nedåt medan du gör de förinställningar som du hittar där. 

3.2 Välja och placera 

De flesta komponenter placeras på ritytan genom att du klickar på en komponent, för den till ritytan 
(Notera: Du inte behöver hålla musknappen nedtryckt!) och klickar fast den. Detta tillvägagångssätt 
kallas i Configura "välj och placera".  
 
Efter att ha placerat en komponent kan du klicka fast ett nästan obegränsat antal av samma 
komponent på ritytan. Ett klick för varje komponent räcker. Om du inte vill placera ut flera 
komponenter av samma sort för du ut pekaren utanför ritytan eller trycker på Esc-tangenten. 
Muspekaren släpper då den aktuella komponenten. 

3.3 Markera komponenter 

En förutsättning för att du ska kunna förändra en komponent på något sätt i Configura är att du först 
markerar den, så att komponentens gula snappunkter syns. En komponent markeras automatiskt när 
den placeras på ritytan. 

 

Du kan:  

 markera en komponent genom att klicka på den. 

 avmarkera en komponent genom att klicka någon annanstans på ritytan, på en annan komponent 
eller genom att placera en ny komponent på ritytan. 

 markera flera komponenter genom att hålla Ctrl-tangenten nedtryckt samtidigt som du klickar på 
önskade komponenter. Du kan även använda verktyget Valrektangel i verktygsfältet eller hålla 
Shift-knappen nedtryckt medan du trycker ned den vänstra musknappen och drar muspekaren 
diagonalt över de komponenter som ska markeras. 

 markera enbart en komponent i en grupp genom att först koppla loss komponenten. Se Koppla 
isär för mer information.  

3.4 ”Snappa” komponenter 

De allra flesta av Configuras komponenter har så kallade snappunkter, det vill säga gula 
kopplingspunkter som gör att komponenter automatiskt kopplas/snappas mot varandra (se bild längre 
ned). Snappbeteendet styrs av de regler som byggts in för respektive komponent. Det innebär att 
komponenter vet vilka andra komponenter de passar ihop med och därmed kan snappas mot. Vissa 
komponenter snappar kant till kant och andra en bit från varandra. 
 

- En gul fyrkant indikerar att en komponent är markerad men inte snappad mot någon 
komponent vid den kopplingspunkten. 
 

- En gul triangel indikerar att en komponent är markerad och snappad mot en annan 
komponent vid den kopplingspunkten. 

  



6 

3.4.1 Avaktivera snappning  

Ibland kanske du vill kunna gå utanför Configuras regelverk och stänga av den automatiska 
snappningen. Du kan avaktivera snappningen genom att hålla nere Shift-tangenten på tangentbordet 
medan du arbetar med komponenterna. 

 

 
 

När man placerar en stol vid ett skrivbord, ansluter stolen normalt mot bordet automatiskt. Om du vill placera stolen vid bordet, 

men inte i den position Configura föreslår, tryck ned Shift på tangentbordet samtidigt som du flyttar komponenten. Nu kan du 

placera stolen precis där du vill.  

3.4.2 Koppla isär komponenter 

När du markerar två eller flera komponenter som har snappat (kopplats samman), så syns 
snappunkterna. Snappade komponenter bildar automatiskt en grupp. Det innebär att om du flyttar en 
komponent, så flyttas övriga automatiskt med. Om du följaktligen raderar en komponent, så raderas 
även de övriga automatiskt.  
 
För att kunna flytta eller radera en av komponenterna i en grupp, så måste komponenten först 
kopplas isär från gruppen. Gör så här:  

1. Markera komponenten genom att klicka på den. 

2. Klicka på den gula triangeln för att koppla isär komponenten (se bild nedan). 

 
 

 
 

Den gula triangeln visar att stolen snappat mot bordet och att dessa två komponenter därmed är en grupp. Klicka på triangeln 

för att frigöra stolen från bordet. 

3.4.3 Rotera komponenter 

De flesta komponenter går att rotera. Du kan antingen placera komponenten först för att sedan rotera 

den eller rotera den i samband med placering. Klicka på den gula snappunkten och fortsätt att hålla 

den vänstra musknappen nedtryckt, medan du roterar komponenten i rätt riktning. 

 

Följ dessa steg för att rotera en komponent som redan har placerats på ritytan: 

1. Markera komponenten. 

2. Klicka på den gula snappunkten och fortsätt att hålla den vänstra musknappen nedtryckt, medan 

du drar i samma riktning som om du skulle töja komponenten i djupled. Om du drar i fel riktning, 

så töjs komponenten istället på bredden.  

3. När komponenten roteras så visas dess olika vinklar. Släpp musknappen när du har önskad 

vinkel.  
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Följ dessa steg för att rotera en komponent direkt vid placering på ritytan: 

1. Välj en komponent och för den till ritytan. 

2. Håll ned den vänstra musknappen och dra i samma riktning som om du skulle töja komponenten i 

djupled. Om du drar i fel riktning, så töjs komponenten istället på bredden.  

3. När komponenten roteras så visas dess olika vinklar. Släpp musknappen när du har önskad 

vinkel. 

3.5 Förändra komponenters egenskaper efter placering 

Majoriteten av programmets samtliga komponenter har en dialogruta där inställningar kan göras efter 
placering på ritytan. Dialogen Inställningar nås alltid genom att du högerklickar på komponenten på 
ritytan och väljer Inställningar i den pop up-meny som då visas. 
 
Om man dubbelklickar på vissa komponenter i Configura, så framkallar detta ett specialbeteende. 
Detta kan till exempel vara i form av en dörr i ett skåp som öppnas eller tidningskomponenten som 
går från öppen till stängd. Om den komponent du dubbelklickar på inte har ett sådant 
specialbeteende, öppnas istället komponentens dialog för Inställningar.  
 
I de flesta komponenters dialogrutor för inställningar finns fältet Utsträckning, där du kan välja att 
förändra flera komponenter i ett steg. Detta kan vara en grupp av komponenter, komponenterna i ett 
valt rum, eller alla likadana komponenter på ritytan. Förändringen kan till exempel gälla storlek, 
material eller färg.  
 
Utsträckning hittar du enklast genom att högerklicka på den komponent du vill förändra och välja 
Inställningar i den pop up-meny som visas, eller Material- och färgbyte, beroende på vad du vill 
förändra. I respektive dialogrutas nedre vänstra hörn finns rullgardinsmenyn Utsträckning.  
 
Där finns följande valbara alternativ: 

 Alternativet Vald komponent förändrar en vald komponent. 

 Grupp förändrar en grupp av komponenter. Komponenterna måste då vara tillfälligt grupperade.   

 Position förändrar komponenter som inringats med en av de Positionskomponenter som finns 
på fliken Verktyg. 

 Det sista alternativet, Allt, förändrar alla likadana komponenter på ritytan. Det kan till exempel 
vara samtliga bord eller samtliga dörrar på en stor ritning.  

 

 
 
Den här dialogrutan visas när du högerklickar på ett av Configuras standardbord. Om du vill förändra flera aktiverade 
komponenter samtidigt, tänk på att ändra till Grupp, Position eller Allt under Utsträckning. 
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3.6 Bekräfta inställningar 

När du har gjort dina inställningar och val i någon av Configuras dialogrutor kan du klicka OK, 
Verkställ eller Avbryt.  

 OK - Bekräftar dina val och stänger dialogrutan. Klicka OK direkt om du vet att ditt val är det rätta. 

 Verkställ – Verkställer de val du gjort, men behåller dialogrutan öppen. Klicka här när du inte är 
helt säker på ditt val och vill prova olika alternativ innan du bekräftar med OK. 

 Avbryt - Raderar de eventuella val du har gjort och stänger dialogrutan. 

3.7 Radera komponenter 

För att radera en komponent på ritytan, använd samma tillvägagångssätt som du är van vid från 
andra program: markera komponenten/gruppen och tryck på Delete på tangentbordet. Kom bara ihåg 
att om komponenten är ihopsnappad med andra komponenter så raderas hela gruppen. 

3.8 Töja och förminska komponenter 

De flesta komponenter i Configura är töj- och krympbara på längden, bredden och djupet. Du töjer 
alternativt krymper en komponent genom att klicka på en snappunkt, hålla ned den vänstra 
musknappen och dra.  
 
Det går också att töja eller krympa vissa komponenter direkt när de placeras på ritytan. Detta gäller till 
exempel de rektangulära borden i Configura Core. 

3.9 Flytta komponenter 

En komponent eller en grupp av komponenter kan enkelt flyttas på ritytan: 
1. Markera komponenten eller gruppen av komponenter. 
2. Klicka på komponenten/gruppen, håll ned musknappen och dra till önskad plats på ritytan. Släpp 

musknappen när du är nöjd. 
 
Du kan också flytta komponenter eller grupper av komponenter genom att markera dem och sedan 
använda en av de fyra piltangenterna på tangentbordet. När du använder piltangenterna, är 
snappfunktionen avstängd. 
 
Notera: Om du vill att komponenten ska ta mindre steg vid förflyttning på ritytan, håll ned Ctrl-
tangenten medan du trycker på önskad piltangent. 

3.10 Klippa ut, kopiera och klistra in 

Funktionerna Klippa ut, Kopiera och Klistra in fungerar på samma sätt i Configura som i vilket 
Windows-baserat program som helst, och du kan använda kortkommandona Ctrl+X, Ctrl+C och 
Ctrl+V precis som vanligt. 

3.11 Använda sidovyer 

En sidovy visar en komponent framifrån på ritytan och är ett komplement till planvyn. I Configura Core 
används sidovyer enbart för ett fåtal komponenter, till exempel skåp i olika utföranden (med olika 
fronter, olika antal hyllor etc.). Komponenter som dessa måste visualiseras från en annan vy än en vy 
uppifrån. I Configura Core hittar du komponenter som har sidovyer på fliken Förvaring under 
Kontor/Hem. Ett skåp från fliken Förvaring är inte komplett förrän det har en Bas och en Ram till 
förvaring (se nedan).  
 

 
 

 

  Bas       Ram till förvaring 
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Basen är huvudkomponenten som du placerar ut först. På ritytan ser du basen såsom den ser ut 
uppifrån, i planvy. När sidovyn Ram till förvaring läggs till, får du ett skåp som går att se i 3D.  
 
För att placera en bas och en dess sidovy på ritytan, gör så här: 

1. Klicka på komponenten Bas på fliken och placera den på ritytan. Basen är ritat med streckade 
linjer och är markerad med ett kryss, vilket indikerar att den inte är komplett än.  

2. Klicka nu på komponenten Ram till förvaring och för den till ritytan. Klicka när den snappat mot 
basen. Basens streckade linjer är nu heldragna och det röda krysset är borta. Det innebär att du 
nu har ett skåp. 

3. Fortsätt att sätta in önskat antal hyllplan, dörrar, lådor etc. genom att snappa dem mot ramen. 
 
Notera: 

 I Configura Core används ordet 'sidovy'. I de olika anpassningarna av programmet hänvisar man 
även till samma vy med benämningarna referens, frontvy, sidoreferens etc. 

 En sidovy kan flyttas på ritytan utan att det påverkar sidovyns bas. 

 Komponenten Bas går som vanliga komponenter att sträcka och rotera samt att flytta på ritytan - 
dock inte efter att komponenten sidovy placerats på basen. 

 Höjden på sidovyn kan förändras genom att aktivera och dra dess översta snappunkt i höjdled. 
Notera dock att detta endast kan göras innan dörrar och tillbehör satts in. 

 Det går inte att ta bort en sidovy direkt genom att aktivera den och välja Ta bort. Aktivera istället 
komponenten Bas och ta sedan bort sidovyn genom att klicka på den trekantiga snappunkten i 
dess nederkant. 
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4 Navigera i Configura 

4.1 Zooma och panorera 

I Configura kan du anpassa din vy av ritytan med hjälp av mushjulet. Det enda som krävs är att du har 
den typ av mus som har ett rullhjul.  
 
Då kan du: 

 Zooma in och ut på objekt på ritytan. 

 Panorera, det vill säga förflytta ritytan i olika riktningar medan du håller i en komponent utan att 
förändra förstoringsgrad. 

 
Notera:  

 Om du arbetar med en större ritning och växlar mellan att zooma in på detaljer på ritningen och 
att zooma ut för att få en helhetsvy, kan du göra på ett av följande sätt: 

a) Använda mushjulet. 

b) Växelvis använda Ctrl och dubbelklick på ritytan. För att förstora en detalj på ritytan, håll Ctrl-
tangenten nedtryckt och tryck samtidigt ned musknappen. Dra sedan muspekaren diagonalt 
över de komponenter som ska zoomas in och släpp musknappen. För att sedan återgå till det 
inzoomningsläge du hade tidigare, dubbelklicka bara på ritytan. 

 Om du behöver förflytta dig på ritytan utan att förlora det aktuella kommandot kan du använda dig 
av programmets möjligheter att panorera. Låt oss säga att du håller på att måttsätta en ritning. 
För att fästa måttet mot rätt punkt behöver du zooma in på ritningen, men då ser du inte längre 
den punkt du ska mäta till. För att i det här läget kunna flytta planritningen (medan du fortfarande 
håller i din måttkomponent), håll mushjulet nedtryckt och rör musen. Det lilla handverktyget tillåter 
dig nu att flytta ritytan i olika riktningar och du kan ta dig till den del av ritningen som du är 
intresserad av.  
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5 Använda ritningsfunktionerna  

Den här delen av materialet ger dig information om de olika ritningsfunktioner som finns i Configura. 

5.1 Skapa en ny ritning  

För att skapa en ny ritning i Configura, följ stegen nedan: 

1. Gå till Arkiv-menyn och välj Ny eller klicka på ikonen Ny i verktygsfältet. 

2. Om du redan har placerat några komponenter på ritytan, så visas en dialogruta med frågan ”Vill 
du spara ändringarna innan ny arbetsyta skapas? För att spara din nuvarande ritning, välj Spara. 
För att stänga ritningen utan att spara, välj Spara inte. 

3. En ny, tom rityta skapas. 

5.2 Spara och namnge en ritning 

Som nästa steg rekommenderas du att namnge och spara din ritning. Följ stegen nedan: 

1. Gå till Arkiv-menyn och välj Spara som eller klicka på ikonen Spara i verktygsfältet. 

2. Dialogrutan Spara som öppnas. Ange den plats som du vill spara ritningen på.  

3. Namnge ritningen. 

4. Klicka på knappen Spara. Ritningen sparas nu som en .om-fil. 

5.3 Öppna en ritning  

För att leta reda på och öppna en sparad ritning, följ stegen nedan: 

1. Gå till Arkiv-menyn och välj Öppna eller klicka på ikonen Öppna i verktygsfältet.  

2. Dialogen Öppna visas. Bläddra till önskad ritning. 

3. Markera den .om-fil som du vill öppna och välj Öppna.  

5.4 Ångra/Återställa 

Genom att välja Ångra tar du tillbaka eller ångrar det senast utförda kommandot på ritytan. För att 

ångra ett kommando, klicka på ikonen Ångra i verktygsfältet eller välj Ångra i menyn Redigera. Du 

kan ångra utförda saker långt tillbaka i arbetet med en ritning.  

Med Återställ tar du tillbaka det som ångrats. För att återställa ett ångra-kommando, klicka på ikonen 

Återställ i verktygsfältet eller välj Återställ i menyn Redigera. Du kan klicka på Återställ flera 

gånger. 
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5.5 Använda favoriter 

Använd Spara i favoriter och Klistra in favoriter (från Redigera-menyn) för att spara och infoga 

vanliga och ofta återkommande kombinationer av komponenter. Medan klippa ut, kopiera och klistra 

in bara tillåter dig att återanvända markerade komponenter, så är favoriter sparade filer som kan 

delas med andra och infogas i befintliga ritningar. 

Skapa en favorit 

1. Högerklicka på en markerad komponent eller en grupp av komponenter. 

2. Välj Spara i favoriter. 

3. Dialogen Spara som öppnas. 

4. Skriv in ett filnamn. 

5. Välj Spara. 

 

Infoga en favorit 

1. Högerklicka på ritytan. 

2. Välj Klistra in favoriter. 

3. Dialogen Öppna öppnas. Välj din favorit. 

4. Klicka Öppna. 

5. Favoriten visas vid din muspekare. 

6. Klicka på ritytan där du vill att favoriten ska infogas. 

7. För att forstätta infoga flera favoriter, klicka flera gånger på ritytan. 

8. För att sluta infoga fler favoriter, klicka på Escape. 
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Övning 1 – Skapa en ritning 

 
Gör så här: 

1. Gå till Arkiv > Kontrollpanel för att välja språk och enhet. Aktivera automatspara-funktionen. 

2. Om ritytan är tom, klicka på Spara som under Arkiv för att redan från början namnge filen samt 

ange var den ska sparas. Om ritytan inte är tom, välj Ny ritning för att radera allt och därefter 

Spara som. 

3. Gör en enkel ritning genom att rita två väggar och placera ut några produkter. Prova att rotera och 

töja komponenterna samt se hur de ansluter mot varandra. Tryck på Shift för att se hur 

snappfunktionen avaktiveras.  

4. Gå till Arkiv-menyn och välj Spara, alternativt klicka på Spara-knappen i verktygsfältet när 

ritningen är färdig. 

 

 

 

 

 

 

5. För att öppna ritningen igen, gå till Arkiv > Öppna i verktygsfältet och leta upp ritningen på det 

ställe du sparat den. 

 

Notera:  

Förutom att spara hela ritningen så kan du välja att spara valda delar av den, i så kallade ’favoriter’. 
Detta kan vara lämpligt för produktuppställningar som du använder ofta och behöver snabb tillgång 
till. Gör en tillfällig grupp av de komponenter som ska ingå i favoriten genom att hålla Ctrl-knappen 
nedtryckt och klicka på var och en av komponenterna. Placera muspekaren på en av de aktiverade 
komponenterna, högerklicka och välj Spara i favoriter. Namnge filen och spara i en mapp på 
nätverket. Det här sparar dig mycket tid eftersom vanligt förekommande grupper inte behöver byggas 
upp från början varje gång. Det ger även dig även full flexibilitet eftersom vilken grupp som helst kan 
byggas upp från baskomponenter som finns i programmet. Du kan öppna din favorit igen, på en tom 
rityta eller i vilken som helst av dina ritningar, genom att högerklicka på ritytan och välja Klistra in 
favoriter. Gå till den mapp du sparade favoriten i, markera filen och välj Öppna. Klicka flera gånger 
för att upprepa inklistringen. 
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6 Importera Cad-information 

Olika system inom Cad (Computer Aided Design) används för att skapa byggnads- 
konstruktionsritningar av det mer avancerade slaget. Configura hanterar import och export av de två 
vanligaste Cad-formaten - .dwg och .dxf. 
 
Programmets Cad-komponent, Importera Cad-ritning (dwg/dxf) placeras ut på ritytan och möjliggör 
själva importen medan du under Ritningsinformation sedan kan gå in och arbeta med den 
importerade ritningens olika lager. Härifrån kan du bland annat ändra lagerfärg, slå av informationen i 
vissa lager och/eller deras 3D-information.  
 

 
På bilden visas en Cad-ritning som importerats in på ritytan i Configura.  
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Övning 2 – Importera en Cad-ritning 

På fliken Importera och exportera hittar du de två funktioner som möjliggör import av dwg- och dxf-
filer: 

1. Importera Cad-ritning (dwg/dxf) 

2. Ritningsinformation 

 

 

Gör så här:  

1. Hämta komponenten Importera Cad-ritning (dwg/dxf) (bild 1) från fliken Importera och 
exportera och placera den på ritytan. Dialogrutan Inställningar Cad-import (dwg/dxf) visas (bild 
2). 

 

 

 

 

Bild 1 

Bild 2 

 

2. I fältet Fil klicka på knappen Bläddra och välj den Cad-fil du vill importera.  

3. Under Egenskaper anges Skala (den ritningsskala originalritningen gjorts i). Klicka på någon av 
knapparna vid Skala 1: eller skriv in önskad skala i textfältet som visas när du klickar på knappen 
längst till höger.  

4. Med Modellenhet väljer du den geometriska enhet som använts för originalritningen. 

5. När du är nöjd med gjorda inställningar, klicka OK. 

6. När Cad-ritningen importeras ligger alla dess entiteter i ett enda block, vilket innebär att du 
importerar ett enda ritningsobjekt till ritytan och att själva importen därför går snabbt.  

7. Om du använder Valrektangel runt hela ritningen kommer du att se en gul snappunkt längst upp i 
vänstra hörnet av ritningen som representerar hela blocket. 
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Övning 3 – Arbeta med den importerade Cad-ritningen 

Ritningsinformation som importerats från Cad kan förändras på flera olika sätt i Configura. Färgen på 
olika lager kan förändras och Cad-entiteter kan flyttas på ritytan, roteras eller tas bort. 
 
När Cad-ritningen importeras till ritytan ligger alla dess entiteter i ett enda block. Om du använder 
programmets Valrektangel runt hela ritningen kommer du att se en gul snappunkt längst upp i 
vänstra hörnet av ritningen som representerar just detta block. Alla enskilda entiteter har dock en 
egen snappunkt som alltid visas i övre vänstra hörnet. 
 
Notera: Cad-termen "entitet" används som benämning för ett objekt (block eller mindre delar) i en 
Cad-ritning. 
 
Innan du importerar en Cad-ritning är det viktigt att du vet vad du vill göra med den. Läs igenom 
följande användarscenarion: 

A. Använda ritningen som en bakgrund för ditt fortsatta planerande i Configura. 

B. Dela upp den importerade ritningen för att sedan kunna göra ändringar, till exempel flytta, rotera 
eller ta bort entiteter. 

C. Beskära Cad-ritningen. 

D. Konvertera Cad-ritningen till en Configura-ritning. 
 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- --- 

A. Om du bara vill använda ritningen som bakgrund, gör så här efter att du har angivit sökväg till den 

ritning du vill importera, valt Skala och Modellenhet och bekräftat med OK: 

1. Klicka på knappen Ritningsinformation. En dialogruta visas. 

2. Slå eventuellt av de lager du inte är intresserad av. Gå till kolumnen På/Av och klicka i 
kryssrutan för varje separat lager som du inte har nytta av. Detta innebär att du släcker all 
information som finns i de lagren. Ett enkelt sätt att identifiera vilket lager viss information 
ligger i är att placera muspekaren på önskad del av ritningen på ritytan. En hjälptext talar då 
om vilket lager informationen ligger i.  

3. Bekräfta med Verkställ eller OK. 

4. Planera utrymmet med produkterna i Configura och färdigställ ritningsförslaget. 

 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  
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B. Om du av olika anledningar vill gå in och förändra den importerade ritningen, gör så här efter att 

du har angivit sökväg till den ritning du vill importera, valt Skala och Modellenhet och bekräftat 

med OK: 

1. Slå av de lager du inte vill visa. 

2. Dela upp ritningen i mindre enheter genom att högerklicka på den gula snappunkten i vänster 

hörn eller på en annan valfri blockentitet på ritningen (exempelvis ett textblock som har stor 

träffyta), tills valet Explodera block visas som ett alternativ i högerklicksmenyn.  

3. Välj Explodera block. Ritningen har nu återfått sin ursprungliga blockuppdelning.  

4. Du kan nu välja en enskild entitet på ritningen genom att klicka på den eller genom att 

använda Valrektangel. Entitetens gula snappunkt visas. Nu kan du flytta, rotera eller ta bort 

entiteten.  

5. Du kan dessutom dela upp block i mindre delar genom att högerklicka på ett block och välja 

Explodera block i menyn.  

 

Notera:  

 Det faktum att alla entiteter från början ligger samlade i ett enda block ger en snabbare import. 

När du exploderat ritningen en första gång, har du kommit tillbaka till den ursprungliga 

blockuppdelningen som gjordes i Cad.  

 Att explodera en stor ritning kräver minne, men gör själva arbetet snabbare när du till exempel 
zoomar in/ut på ritytan. 

 

 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- --- 

 

C. Du kan beskära en större Cad-ritning för att enbart lämna kvar den ritningsinformation du är 

intresserad av.  

 

För att beskära en ritning, gör så här efter att du har importerat ritningen: 

1. Slå av de lager du inte vill visa. 

2. Välj Explodera block och dela upp ritningen i mindre enheter enligt exemplet ovan. 

3. Markera de entiteter du vill ha kvar på ritningen med hjälp av Valrektangel.  

4. Placera muspekaren på en gul snappunkt i den valda gruppen, högerklicka och välj Beskär. 

De markerade objekten finns kvar på ritytan, medan all övrig information raderas. 

5. Markera eventuella rester du inte fick med i beskärningen och radera dessa manuellt med 

hjälp av Delete på tangentbordet. 

 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- ----- 
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D. Samtliga entiteter i en Cad-ritning kan konverteras till Configura-information. Det rekommenderas 

dock inte att du konverterar en hel ritning, utan bara de entiteter du behöver.  

 

Gör så här efter att du har importerat din ritning: 

1. Slå av de lager du inte vill visa. 

2. Dela upp ritningen i mindre enheter enligt B. 

3. Beskär ritningen enligt C ovan.  

4. Markera de entiteter du vill konvertera på ritningen med hjälp av Valrektangel.  

5. Placera muspekaren på en gul snappunkt i den valda gruppen, högerklicka och välj 

Konvertera till streckritning. 

 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- --- 

 

Tips!     

När du arbetar med importerade dwg- eller dxf-filer, tänk på följande: 

 Slå alltid av de ritningslager du inte är intresserad av.  

 Beskär stora Cad-ritningar för att enbart lämna kvar den ritningsinformation du är intresserad av. 

 Konvertera enbart de entiteter du behöver. 
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7 Streckritning – rita lokalen  

Configuras ritmodul är uppdelad på två flikar - Streckritning 1 och 
Streckritning 2. Med hjälp av de mått du tagit på plats kan du här 
återskapa kundens utrymmen, allt från en enkel rumsritning till kompletta 
byggnadsritningar. Om du anger en höjd på de olika komponenterna (linjer, 
bågar, cirklar etc) kan miljöerna du ritar även visas i 3D. I streckritningen 
finns också möjligheterna att sätt ut mått och beräkna yta.   
 
Nedan visar vi en rekommenderad arbetsgång för ditt ritarbete i Configura. 
 

7.1 Spara och namnge ritningen från början  

En grundprincip är att du innan du börjar rita, namnger den ritning du ska 
skapa och bestämmer var den ska sparas. Detta görs i vanlig ordning 
genom att välja Spara som i Arkiv-menyn. 

7.2 Göra grundinställningar i förväg 

Innan du börjar rita bör du i förväg göra de inställningar som är kända 
och som ska gälla för det du ska rita. Det gör du i dialogen 
Grundinställningar som nås genom att du klickar på knappen med 
samma namn som ligger högst upp på båda streckritningsflikarna. 
Inställningarna gäller bara komponenter som ännu inte har placerats. 
Dialogen Grundinställningar kan nås både från Streckritning 1 och 
Streckritning 2 och har tre flikar: Allmänt, Yta och Mått. Längst ned i 
dialogen finns knappen Återgå till standardvärden. Genom att klicka 
på den kan du, i vilket skede du än befinner dig, återställa dialogen till 
dess ursprungliga värden.  
 
En dialogruta med tre flikar visas: 

 Allmänt - På fliken Allmänt görs inställningar i förväg för de linjer, 
bågar, cirklar, ellipser och rektanglar som finns under 
Streckritning 1. 

 Yta - På fliken Yta görs inställningar i förväg för komponenten 
kallad Yta som finns under Streckritning 2. Ytor placeras ut för att 
helt enkelt färglägga en planritning eller för att beräkna ytan i ett 
rum. Du kan även ange en tjocklek för ytan och det avståndet den ska ha från golvet. Därmed kan 
den till exempel fungera som ett golv eller ett tak i 3D. Här anger du även i förväg den 
standardfärg som du vill att ytan ska ha när du placerar ut den. 

 Mått - På fliken Mått görs inställningar i förhand för alla måtten under Streckritning 2.  
 

  

Ritning gjord i Configuras ritmodul. 
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7.3 Hitta aktiv information i varje enskild streckritningskomponent  

Streckritningskomponenter snappar mot varandra. När en ny streckritningskomponent förs mot en 
annan som tidigare placerats på ritytan, hittar den nya automatiskt bestämda punkter (vilka dessa är 
visas i en hjälptext) på den redan placerade komponenten:  

 Configura hittar automatiskt ändar och mitten på raka linjer och ändar på båge samt centrum på 
båge och vinkel.  

 Vid töjning av linje söker systemet upp den vinkelräta anslutningen mot både linje och båge. 

 Mot båge hittas även den punkt som gör att linjen tangerar bågen. 

7.4 Placera en streckritningskomponent på ritytan 

En streckritningskomponent hämtas och placeras på ritytan enligt samma princip som andra 
komponenter. Komponenten är dock inte färdigplacerad efter ett klick, vilket du ser genom att en gul 
inmatningsruta alltid visas. Här anger du de olika värdena för komponenten såsom längd, djup och 
vinkel. Bekräfta varje värde med att klicka eller genom att trycka Enter. 
 
Notera: 
Om du för ut en komponent som du har på muspekaren utanför ritytan (innan du matat in alla de 
värden som går att ange för komponenten), kommer komponenten fortfarande att fastna på ritytan 
och anta de värden du hittills angett. Om du av någon anledning vill undvika detta beteende, tryck på 
Esc-tangenten (medan komponenten fortfarande finns kvar på muspekaren). 
 
Så här fungerar inmatningsrutorna: 

 Du skriver in dina värden via tangentbordet. När ett värde angetts markeras det med  

 fetstil och komponenten "låses" enligt givna förutsättningar. 

 Du öppnar ett låst värde med mellanslagstangenten.  

 Du låser ett värde med mellanslagstangenten. 

 Ett låst värde kan raderas med backstegstangenten.  

 Du hoppar mellan textfälten med hjälp av Tab-tangenten. 

 I inmatningsrutor där frågor ställs räcker det att ange den första bokstaven i svaret:  

 Ja/Nej och Vänster/Höger 
 
Du bekräftar inskrivna mått och val i inmatningsrutan genom att antingen: 

 Klicka med musknappen. 

 Trycka Enter. 

 Trycka på piltangent (ersätter de ovanstående tillvägagångssätten och bekräftar inmatat värde 
samtidigt som riktning anges). 
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7.5 Ändra egenskaperna på en komponent efter placering på ritytan 

Aktivera den komponent du vill förändra, högerklicka på den och välj Inställningar. I den dialogruta 
med samma namn som visas kan du göra dina justeringar. Precis som de flesta andra komponenter i 
Configura kan streckritningskomponenter även töjas och krympas efter att de har placerats. I det här 
läget kan du dock inte ange ett exakt värde. 
 
För att töja och ange exakt längd på en linje utan att behöva högerklicka och öppna dialogrutan 
Inställningar, gör så här: 

1. Dubbelklicka på en av linjens snappunkter och rör muspekaren lite.  

2. Ange det nya värdet i den inmatningsruta som automatiskt visas.  

3. Bekräfta längden genom att klicka. 

 

7.6 Använda rithjälp 

 
 
Den översta raden av komponenter på fliken Streckritning 1 heter Rithjälp och består av fem 
komponenter. Rithjälp är som namnet antyder ett stöd när du ritar. Rithjälp syns inte vid utskrift.  
 
De fem olika komponenterna används på olika sätt: 

 Referenspunkt är en artificiell snappunkt. Du kan fästa andra streckritningskomponenter mot 
referenspunkter. 

 Flera referenspunkter i följd används för att sätta ut många referenspunkter direkt efter 
varandra.  

 Hjälplinje används till exempel för att skapa skärningspunkter eller koordinatnät på ritytan.  

 Flera hjälplinjer i följd används för att rita flera hjälplinjer i direkt följd. 

 Referenspunkt på båge används på samma sätt som vanlig referenspunkt men på bågar. 

  

../../snappning/töjning.htm
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7.7 Använda ritverktyg  

 

 
 
Med de tre verktygen Kapa linje, Förena linjer och Dubblera linje och båge kan du ta bort delar av 
linjer, fylla luckor och dubblera linjer. 

7.7.1 Kapa en linje 

Med ritverktyget Kapa linje tar du bort en bestämd del av en linje eller flera linjer samtidigt. Den kan 
användas på två sätt:  

 ”Sudda” över en linje i taget.  

 Låt den röda linjen korsa ett eller flera streck som ska tas bort. 
 

  
1 2 
Notera: Kapa linje kapar linjen där den bryts mot en annan linje. Om du till 
exempel kapar en sidolinje i en fyrkant innebär detta att hela sidolinjen 
försvinner. 

7.7.2 Förena linjer 

Genom att använda verktyget Förena linjer, kan du få linjer att mötas i hörn. 

 
 Den räta vinkeln hittas automatiskt och öppningen fylls. 

7.7.3 Dubblera linje eller båge 

En enkel linje eller båge görs mycket lätt om till en dubbel linje eller båge. Du har även möjligheten att 
välja vilken sida av enkellinjen dubbelstrecket ska placeras på (ofta beroende på om du utgått från 
innermått eller yttermått). 

7.7.4 Spegla komponenter 

Genom att använda verktyget Spegla komponenter kan du spegla objekt till andra sidan av en linje, 
t.e.x. ett fönster som du har placerat på en vägg.  
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Genom att markera fönstret och sedan dra en linje med hjälp av verktyget Spegla komponenter, flyttas fönstret till andra 

sidan av väggen likt exemplet ovan.  

7.7.5 Spegla och kopiera komponenter 

Genom att använda verktyget Spegla och kopiera komponenter kan du spegla och duplicera objekt till 
andra sidan om en linje, t.ex. om du vill spegla och duplicera två fönster som du har placerat längs en 
vägg. 
 

Genom att markera de två fönstren och sedan dra en linje med hjälp av verktyget Spegla och kopiera komponenter, kopieras 

de två fönstren till andra sidan av väggen likt exemplet ovan.  
 

  



24 

7.8 Färgsätta ritning och beräkna yta 

Med hjälp av komponenten Yta under Steckritning 2 kan du skapa ytor som syns i planvy och, om du 
anger en tjocklek för ytan under Grundinställningar, även i 3D. Applicera ytan inom ett slutet område 
på ritningen för att göra snabba ytberäkningar eller färgsätta ritningar. 
 

 

Ritning med flera ytor i olika färger. 

7.9 Sätta in ett fönster 

Fönstren hittar du i komponentfliken Huskomponenter. 
Du kan, innan du placerar ut fönster på ritytan, gå till 
knappen Grundinställningar i övre delen av 
komponentfliken. Observera dock att mått på fönster och 
dörrar i Configura redan från början har vissa 
standardmått, så det är sällan nödvändigt att ändra dessa. 
Om du vill sätta in panoramafönster, fönster med spröjs 
etc. är det här fönstrets inställningar ändras.  

 

Gör så här för att sätta in ett fönster: 
Det är viktigt fönsterdjupet överensstämmer 
med väggtjockleken! 

1. Placera en referenspunkt på innerväggen. 

2. Hämta fönstret och för pekaren mot den referenspunkt det ska fästa mot. Fönstret snappar mot 
referenspunkten.  

3. Klicka fast fönstret. En inmatningsruta visas.  

4. Skriv in fönstrets längd i inmatningsrutans textfält Längd och klicka fast fönstret. 

5. För muspekaren tvärsöver väggen (peka på ytterväggen). Fönstrets djup anpassas nu 
automatiskt efter väggens tjocklek. Fönstret ska vara lika djupt som väggen är tjock. 

6. Bekräfta valen genom att klicka.  
 
Genom att högerklicka på fönstret kan man i vanlig ordning ändra typ av fönster 
och dess egenskaper i efterhand. Byt orientering på fönsterglaset under Fönster 
(d. v. s. välj om glaset ska sitta längs med ytter- eller innervägg) eller lägg till en 
horisontell delning under Detaljer för spröjsade fönster. 
 

 
 Spröjsat fönster 
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7.10 Sätta in en dörr 

Dörrarna finns att hitta i samma komponentflik som fönstren. Innan du 
börjar rita kan du även här börja med att göra dina Grundinställningar. 
  
Gör så här för att sätta in en dörr: 

1. Placera en referenspunkt på innerväggen. 

2. Hämta dörren och för pekaren mot den referenspunkt den ska fästa 
mot. Dörren snappar mot referenspunkten.  

3. Klicka fast dörren. En inmatningsruta visas.  

4. Skriv in dörrens längd i inmatningsrutans textfält Längd och klicka fast 
dörren. 

 
Det är viktigt att dörrens djup 
överensstämmer med 
väggens tjocklek! 

 
5. För muspekaren tvärsöver väggen (peka på ytterväggen). Dörrens djup anpassas nu automatiskt 

efter väggens tjocklek. Dörren ska vara lika djupt som väggen är tjock. 

6. Bekräfta valen genom att klicka. 

7. Bestäm Dörrsida och Dörrvinkel genom att föra muspekaren i önskad riktning och position och 
avsluta med att klicka. 

Genom att högerklicka på dörren kan man i vanlig ordning ändra typ av dörr och dess egenskaper i 
efterhand. 

7.11 Explodera en dubbellinje 

Streckritningskomponenter som är uppbyggda som enheter, till exempel en dubbellinje eller en 
rektangel kan exploderas. För att dela upp till exempel en dubbellinje i separata streck, högerklicka på 
komponenten och välj Explodera. 
 

7.12 Låsa streckritningen  

När du är färdig med streckritningen och ska börja placera ut dina produkter, gå först till Visa-menyn 
och aktivera funktionen Lås streckritning. Alla de komponenter som avaktiverats i komponentflikarna 
Streckritning och Huskomponenter låses nu på ritytan. Detta betyder att du kan arbeta obehindrat 
med enbart produkterna utan att riskera att av misstag ta tag i och flytta en vägg eller yta.  
 

Tips 

 Förberedande information är viktigt: Vilka mått behöver jag? Vilken ytterligare information behöver 
jag innan jag börjar rita? 

 Ritplanering: Är grundinställningarna rätt för det jag ska rita? Behöver jag använda 
rithjälpskomponenterna? 

 

Övning 4 – Sätta in text på ritningen  

Du kan sätta in Text på din ritning. Välj om du vill knyta texten till en specifik komponent eller om du 

vill placera den fristående på ritytan. 

 

För att snappa texten mot en komponent på ritytan, gör så här: 

1. Hämta komponenten Text från fliken Verktyg.  

2. För muspekaren över ritytan. Textblocket snappar mot andra komponenter. Innan du klickar, välj 

vilken vinkel texten ska ha genom att röra muspekaren i rätt riktning. Klicka till sist fast 

textblocket. Två snappunkter synliga - en triangelformad och en rektangulär.  

3. Dialogrutan Textinställningar visas automatiskt. Där väljer du önskat Typsnitt, om det ska vara 

Fet eller Kursiv text och textens Storlek. Genom att klicka på knappen Typsnittsfärg, kan du 

ändra färgen på texten i den färgpalett som visas.  
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4. Skriv in önskad text i textfältet nedan. 

5. I fältet Egenskaper, markera eller avmarkera valet Ram, beroende på vad du önskar. Välj 

slutligen önskad Linjetyp. 

6. Klicka på OK eller Verkställ. 

7. Om du vill att texten ska synas en bit ifrån den komponent den fäster vid, zooma in på texten och 

klicka därefter på den rektangulära snappunkten. Håll ned musknappen och dra komponenten åt 

önskat håll. Släpp musknappen när du dragit ut textkomponenten till önskat avstånd. En streckad 

linje visas mellan texten och komponenten. 

8. Om du vill ta bort textkomponenten, zooma in och klicka därefter på den triangelformade 

snappunkten för att koppla loss komponenten. Radera därefter i vanlig ordning. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Bilden visar exempel både på 

text som placerats fritt som en 

rubrik (1) samt text som 

refererar direkt till ett objekt (2). 
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För att placera texten fristående på ritytan, gör så här: 

1. Hämta komponenten Text från fliken Verktyg och placera den på ritytan. 

2. Håll ner Shift-tangenten för att undvika att texten snappar mot komponenterna på ritytan. Placera 
texten i önskad position på ritytan. 

3. För därför ut muspekaren från ritytan för att släppa komponenten. 

4. Dialogrutan Textinställningar visas automatiskt. Där väljer du önskat Typsnitt, om det ska vara 
Fet eller Kursiv text och textens Storlek. Genom att klicka på knappen Typsnittsfärg, kan du 
ändra färgen på texten i den färgpalett som visas.  

5. Skriv in önskad text i texfältet nedan. 

6. I fältet Egenskaper, markera eller avmarkera valet Ram, beroende på vad du önskar.  

7. Klicka på OK eller Verkställ. 

 

Notera: Alla listor (offert, materialspecifikation etc.) som Configura genererar automatiskt skapas i 

realtid och baseras på det innehåll du har på ritytan. Du kan därför inte lägga till text direkt till sådana 

listor. Om du vill lägga till extra beskrivande text för en artikel så görs det på det sätt som beskrivits 

ovan, det vill säga genom att grafiskt placera ut text som ett tillbehör till objektet på Configura-

ritningen. 
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    Före             Efter 

Övning 5 – Sätta ut mått på ritningen  

Var som helst på ritningen kan du sätta ut mått. I Configura hittar du de olika komponenter du 

behöver för måttsättning under fliken Streckritning 2. 

 
Gör så här: 

1. Gå till komponentfliken Streckritning 2 och hämta något av måtten Horisontellt mått eller 

Vertikalt mått. 

2. Placera måttet, som snappar, i änden på den linje du vill måttsätta och klicka fast det. En 
inmatningsruta visas. 

3. Dra måttet till den andra ändan av linjen du vill måttsätta och klicka fast. 

4. I inmatningsrutans textfält Avstånd anger du på vilket avstånd måttlinjen ska ligga från den linje 
du måttsätter. Grundinställningen är 500 mm. 

5. I inmatningsrutans textfält Lucka anger du storlek på mellanrummet mellan de avgränsande 
måttlinjerna och den linje (vägg etc.) du mäter. Du hoppar till fältet Lucka med hjälp av Tab-
tangenten. 

6. Välj vilken sida av linjen måttet ska hamna på, genom att föra pekaren mot respektive sida. 

7. Välj sedan vilken sida av måttet själva måttexten ska hamna på genom att föra pekaren i samma 
riktning som linjen du mäter och låta Configura hitta de tre positioner som är möjliga. 

8. Klicka fast måttet. 

 

Notera:  

 Det finns en mängd olika pilar att välja mellan som appliceras direkt på måttet. Om du 
högerklickar på det utplacerade måttet och väljer Inställningar, kan du i vanlig ordning ändra 
dess egenskaper (längd, piltyp, text m.fl.). 

 Enligt beskrivning ovan styr du placeringen av måttexten genom att 

föra pekaren längs den linje du mäter och låta Configura hitta tre 

olika positioner, innan du klickar fast måttet på ritytan. Vad som är 

viktigt att komma ihåg är att när du ska fästa ett mått på en liten 

komponent, bör du placera texten vid sidan av måttet och inte i 

mitten. Om texten ska rymmas innanför själva måttet blir den så 

liten att den är svår att läsa. Om du redan klickat fast ditt mått på 

ritytan och nu vill förändra textens position, placera pekaren på den 

gula snappunkt som visas alldeles under måttets text och dra 

snappunkten åt höger eller vänster (uppåt eller neråt).  

 Texten flyttas utanför hjälplinjerna och förstoras (se bild till vänster). 

Släpp musknappen. 

 Ett mått som är snappat mot en komponent, följer med komponenten vid förflyttning. Detta kan till 

exempel vara praktiskt vid måttsättning av sidovyer. När du flyttar sidovyerna på ritytan, följer 

måtten med.  

 

  

../../../Grundlaggande_principer/Sidovyer/Om_sidovyer.htm
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Övning 6 – Göra byggnadsritningar av handgjorda skisser  

Komponenter att använda: 
 
Skiss I - Dubbelrektangel 

- Referenspunkter 
- Dörr 
- Fönster 
- Kvadrat 

  
Skiss II - Dubbla linjer 

- Dubbel cirkelbåge genom tre punkter 
- Möta två linjer 
- Kapa linje 
- Referenspunkter 
- Hjälplinjer 
- Bågformat fönster 
- Multipla referenspunkter som matas in via tangentbordet 
- Dubbelrektangel 

  
Skiss III - Yttervägg med planering för innerväggar  

- Flera referenspunkter i följd (OBS! Tillägg 100 mm) 
- Flera linjer i följd 
- Dubblera linje eller båge 
- Referenspunkt på båge (kordalängd) 
- Innerväggar 
- Fönster och dörrar 
- Golvyta 
- Toppyta på ytter- och innervägg 
- Måttsättning 
 
 
 

 

 
  

 

De handgjorda skisserna görs om till ritningar i Configura. 
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Övning 7 – Rita en bordsskiva med hjälp av linjer och en yta  

Gör så här: 

1. Rita upp formen din bordsskiva genom att använda de linjer och bågar som finns under 
Streckritning 1.  

2. Applicera en yta (hittas under Streckritning 2) innanför linjeramen.  

3. Högerklicka på ytan och välj Inställningar. Ange därefter ytans höjd (tjocklek) och avståndet från 
golvet upp till underkanten på ytan (Golvdistans).  

4. Högerklicka på ytan igen och välj Material- och färgbyte. Välj Fördefinierad/Bok som material 
på bordsskivan och bekräfta med OK. 

5. Klicka på ytan och dra den ut ur linjeramen. Radera linjeramen, då du inte längre behöver denna.  

6. Experimentera med ytan genom att ändra golvdistans och ythöjd. 

7. Fortsätt rita ben/stativ till bordet genom att använda dig av samma princip. Använd din fantasi! 
 

 
Linjeramen utnyttjas för att få bordets form och kan raderas när ytan lagts. 

 

 
Resultat i 3D 
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8 Granska och justera priser 

Den här delen av materialet visar hur du kan granska och justera den automatiska prisberäkningen. 

8.1 Kalkylen 

Medan produkter läggs till på ritytan, genereras priser och materialspecifikationer automatiskt. Ett 
totalpris visas alltid i nedre, vänstra hörnet av programfönstret.  
 
För att närsomhelst kunna se en komplett priskalkyl, gå till menyn Företag och välj Kalkyl. 
Kalkyldialogen öppnas. Alla olika kundanpassningar av Configura har sitt egna, skräddarsydda 
utseende på kalkylen.  
 

 
 
Kalkyldialogen i Configura Core innehåller information såsom artikelnummer och priser och används för programmets 
generiska komponenter. När du matar in siffror eller text i ett redigerbart (grönt) textfält i en kolumn, måste du bekräfta 
inmatningen genom att trycka Enter eller Tab. Genom att trycka Enter hoppar du till närmaste ändringsbara fält i raden under. 
Med hjälp av Tab-tangenten hoppar du till närmaste ändringsbara fält i samma rad som du befinner dig på.  
 

Med hjälp av kalkyldialogen kan du prissätta komponenter, sätta rabatter, lägga till moms. I de flesta 
Configura-anpassningar så finns även ett val för att skriva in offertinformation under menyn Företag.  
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Planritning i 2D 

9 Generera säljdokument till kunden  

Den här delen av materialet ger dig information om hur du skapar säljdokument till kunden. Configura 
förbättrar kvalitén på de säljdokument som du skickar till din kund. Förutom planritningar i olika 
format, så kan säljdokumentationen utgöras av materialspecifikationer, offerter och 3D-bilder. Du kan 
antingen skriva ut dina säljdokument eller skapa en PDF-fil som du skickar till kunden.  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  

Framkallad 3D-bild 
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Övning 8 – Skriva ut ritningen 

Det enklaste sättet att skriva ut en ritning är att helt enkelt välja önskad pappersstorlek för utskriften 

(till exempel A4 eller A1) och sedan klicka på knappen Anpassa. Då väljs automatiskt den optimala 

skalan för den pappersstorlek du valt att skriva ut komponenterna på ritytan. 

 

Notera: 

Eftersom den här metoden passar in alla komponenter på ritytan på den valda pappersstorleken kan 

resultatet bli att du får en ovanlig skala, till exempel 1:47 eller 1:89. 

 
Gör så här: 

1. Gå till Arkiv-menyn och välj Utskrift. I den dialogruta som nu visas, i fältet Utskrift av ritning, 

markera rutan Ritning. Det enda valbara alternativet som nu visas är Rityta. Lämna dock 

kryssrutorna i det högra fältet av utskriftsdialogen, Utskrift av lista, avmarkerade. I det här läget 

vill vi bara skriva ut själva ritningen.  

2. Vid Skala, klicka på knappen Anpassa.  

Notera: Knappen Anpassa finns med som ett val i Configura Core. Utseendet på utskriftsdialogen 
och hur komplex den är, kan dock variera i de olika anpassningarna av programmet. 
 

3. I det vita fältet vid Kopior, ange det antal kopior du vill skriva ut. 

4. Klicka på knappen Skrivare för att välja skrivare, pappersstorlek och format (Liggande/Stående). 

Bekräfta valen med OK. 

5. Skriv in eventuell signatur under Ritad av: Den här informationen kommer med i ritningshuvudet 

på din ritning tillsammans med dagens datum. 

6. Välj Förhandsgranska, för att titta på ritningen innan du skriver ut den. 

7. I fönstret för förhandsgranskning, skriv slutligen ut ritningen genom att välja kommandot Utskrift i 

menyn med samma namn. Du kan även klicka på knappen med skrivarsymbolen i verktygsfältet.  

 

Välj alternativet Anpassa för att 

passa in samtliga komponenter 

på ritytan på vald 

pappersstorlek. 
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Övning 9 – Använda en utskriftsram  

En Utskriftsram används främst för att förenkla placeringen av ritningen på det papper du ska skriva 

ut. Ramen, ditt "papper", placeras ut runt din ritning på ritytan och du ställer sedan in önskad 

pappersstorlek, format och ritningsskala. På så sätt kan du arbeta med ritningens layout och se 

resultatet direkt på skärmen.  

 

Utskriftsramen rekommenderas när du ska skriva ut dina ritningar i en exakt skala i Configura. Den 

gör det även lättare att skriva ut ett specifikt område av en större ritning.  

 
Gör så här: 

1. Hämta komponenten Utskriftsram på komponentfliken Verktyg. 

2. För ut muspekaren på ritytan. En liten blå rektangel, din utskriftsram, följer med.  

3. Placera och töj nu ramen samtidigt. Håll ned den vänstra musknappen och dra sedan 
muspekaren i diagonal riktning tills ramen nått önskad storlek och det du vill ha med på din utskrift 
befinner sig innanför ramen.  

4. Släpp musknappen när du är nöjd.  För ut muspekaren från ritytan för att släppa komponenten. 
Dialogrutan Inställningar utskriftsram visas. 

5. Klicka på knappen Skrivare. I den dialogruta som öppnas, gör dina skrivarinställningar och ange 
vilken pappersstorlek du ska skriva ut i. Välj även om det ska vara liggande eller stående format. 
När du är nöjd, välj OK för att stänga dialogrutan. 

6. Tillbaka i dialogen Inställningar utskriftsram, klicka på Verkställ för att se hur ramen anpassas 
efter dina inställningar samt var ritningshuvudet hamnar på ritningen. 

 
Utrymmet mellan de båda linjerna utgörs av företagslogo och andra detaljer. 

7. Med utgångspunkt i det du ser på ritytan välj nu en lämplig Skala att skriva ut i genom att klicka 

på någon av knapparna. Bekräfta det valda med Verkställ. 

8. För att centrera objekten innanför ramen, gå till ritytan. I ramens övre högra hörn ser du en gul 
liten ruta. Klicka på rutan en gång. Objekten i din ritning hamnar nu i mitten av ramens 
utskrivningsbara område. 
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9. Gå tillbaka till dialogen Inställningar utskriftsram. Klicka på knappen Utskriftsinställningar för 
att komma till dialogrutan Standard - Utskriftsinställningar.  

10. I fältet Utskrift av ritning, markera Ritning. 

11. Se till att utskriftsramen på din rityta är aktiverad (att de gula snappunkterna syns). Markera 
alternativet Vald utskriftsram. Har du flera ramar och vill skriva ut samtliga, markera Alla 
utskriftsramar.  

12. Om du vill infoga en logotyp på ritningen, markera rutan Visa logotyp och bläddra efter en 
bitmap-fil. 

13. Ange det antal kopior du vill skriva ut. 

14. Om du vill se hur utskriften kommer att se ut, klicka på Förhandsgranska. 

15. Är du nöjd, klicka på Skriv ut. 

 

Notera:  

 Om du har råkat stänga utskriftsramens dialogruta, dubbelklicka mellan den blå streckade linjen 

och den svarta heldragna linjen på utskriftsramen för att öppna den igen.  

 En ram aktiveras genom att du klickar längst ut på ramens kant, mellan den streckade blå linjen 

och den heldragna svarta. 

 När skrivarinställningarna för ramen är gjorda och du har bekräftat med OK eller Verkställ, så 

visas en inre, blå ram innanför den svarta. I detta läge kan du se var ritningshuvudet kommer att 

hamna på utskriften. Var noga med att inte placera någon del av din ritning utanför den blå ramen 

- då kommer den inte med på utskriften. 

 Utskriftsramen måste vara aktiverad för att du ska kunna välja alternativet Vald utskriftsram i 

utskriftsdialogen (se ovan).  

 Efter att du har placerat och aktiverat en utskriftsram på ritytan samt gjort dina skrivarinställningar 

i utskriftsramens dialogruta så kan du även stänga dialogrutan, för att sedan gå den ordinarie 

vägen för att skriva ut (via Arkiv-menyn eller genom att klicka på ikonen i verktygsfältet). 

 För att flytta utskriftsramen på ritytan, ta tag mellan den streckade blå linjen och den heldragna 

svarta, håll musknappen nedtryckt och dra. 

 Du kan även ändra ritningsskalan genom att töja ramen. Håll ned en av de tre snappunkterna på 

ramens högra sida och dra. 

 Vid utskrift av flera utskriftsramar kan var och en skrivas ut i sin egen skala och på separata 

skrivare. 

  

../../Grundlprinc/Okelverkt.htm
../../Grundlprinc/Aktivering.htm
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Övning 10 – Skriva ut offerten  

När en ritning är klar har prisberäkningar, offert, materialspecifikationer och t.o.m tekniska 
beräkningar skapats automatiskt, tack vare den inbyggda intelligens som finns i programmets alla 
komponenter. 
 

   

   
När ritningen (1) är klar har kalkylen (2) och offerten (3) skapats automatiskt. 

 

Kalkyldialogen kan öppnas efter att du har placerat komponenterna på ritytan. Den listar då 

automatiskt de produkter som finns på ritytan. Du kan också öppna den först, för att därefter placera 

ut komponenterna på ritytan. 

  

För att använda kalkylen, gör så här: 

1. Om du vill ha kalkylen öppen från början för att se hur den uppdateras allteftersom du placerar ut 
nya objekt på ritytan, gå till Arkiv-menyn och välj Kontrollpanel. På dialogens första flik 
(Allmänt) slå på Configuras prisberäkning genom att markera rutan Prisberäkning och klicka 
OK. Genom att aktivera rutan Prisberäkning kommer programmet även att automatiskt visa den 
sammanlagda prisuppgiften på de komponenter som finns på ritytan längst ned till vänster i 
programfönstrets statusfält. 

2. I menyn Företag, välj Kalkyl. En dialogruta visas. 

3. Placera ut de komponenter du vill ha på ritytan. Information om komponenterna läggs automatiskt 
till i kalkyldialogen. 

 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  
 

När du har förhandsgranskat produkt- och prislistan i kalkyldialogen och gjort nödvändiga ändringar 

som bekräftats med Enter eller Tab är det dags att skriva ut själva offerten. 

 

För att skriva ut offerten, gör så här: 

1. Under menyn Företag, öppna Offertinformation (eller motsvarande). Fyll i den information som 
behövs, såsom kundens namn, ditt arbetskontor och andra detaljer.  

2. Gå till Arkiv-menyn och välj Utskrift. 

3. I den dialogruta som nu visas, gå till det högra fältet (Utskrift av lista) och markera rutorna 

Materiallista respektive Offertinformation (eller motsv.). Välj om du ska ha med den totala 

prisuppgiften eller inte på offerten genom att pricka för rutan Totalt pris. 

4. För att infoga en logotyp (i formatet .bmp) på offerten, markera kryssrutan Visa logotyp och 

klicka på Bläddra för att leta reda på bildfilen som du vill infoga.  

5. Ange antal Kopior du ska skriva ut. 
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6. Klicka på knappen Skrivare för att välja skrivare, pappersstorlek och format. Bekräfta med OK. 

7. Välj Förhandsgranska för att titta på resultatet innan du skriver ut.  

8. I fönstret Förhandsgranska, gå till menyn Utskrift och välj just Utskrift, alternativt klicka på 

knappen med skrivarsymbolen i verktygsfältet. 

 

Övning 11 – Spara ritningen som en PDF-fil 

I Configura kan du välja att skriva ut ritningar och materiallistor som PDF-filer (Portable Document 

Format) direkt från utskriftsdialogen.  

 

Notera att PDF-funktionaliteten ingår i Configura Core, men måste implementeras i de olika 

anpassningarna av programmet. 

 

Gör så här: 

1. I dialogen Standard – Utskriftsinställningar, klicka på knappen Spara som PDF.  

2. Namnge ritningen och välj var den ska sparas. 

3. Klicka på Save/Spara. 

4. Filen (ritning och listor) öppnas nu automatiskt i Adobe Acrobat Reader, förutsatt att du har detta 

program installerat på din dator.  

  

Ritning med medföljande listor sparade som PDF i Configura och sedan öppnade i Acrobate Reader. 
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Övning 13 – Exportera en Configura-ritning till Cad-format 

 
Ritningar gjorda i Configura kan exporteras till Cad-formaten DWG eller DXF.  

 

Gör så här: 

1. Välj Exportera ritning till Cad (dwg/dxf) på fliken Importera och exportera. Dialogrutan 

Inställningar Cad-export (dwg/dxf)visas.  

2. I fältet Fil, klicka på Bläddra för att välja var du vill spara ritningen. Döp filen och klicka på Spara. 

3. Välj vid i den nedrullningsbara listrutan Version väljer du sedan den version av Cad som ritningen 
ska exporteras till.   

4. I fältet Egenskaper väljer du Skala med någon av knapparna eller klickar på knappen längst till 
höger och anger önskad skala. Här anger du också Modellenhet. 

5. I fältet Område väljer du om du ska exportera Hela ritningen eller enbart de objekt du markerat 
på ritytan (Vald grupp).  

6. Under Exportera bestämmer du vilken information som ska exporteras. Om du väljer 
Configuraobjekt kan du förutom att exportera 2D-informationen i ritningen även välja att 
exportera 3D-informationen i ritningen. Du kan även välja att exportera all Cad-information i 
Configura-ritningen genom att bocka för valet Cad-objekt (dwg/dxf). 

7. Tryck OK när du gjort dina val. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dialogrutan Inställningar Cad-export (dwg/dxf). 

 

Notera: Vid exporten infogas en nollpunkt automatiskt längst ner till vänster på ritningen. Den behövs 

för att ritningen ska läsas in korrekt i AutoCAD. 
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10 3D-framkallning 

Hittills har vi endast nyttjat de automatiska framkallningsalternativen i Configuras verktygsfält: Auto-
3D (snabb) och Auto-3D (detaljerad). Dessa val är bra när du snabbt vill kunna visualisera de 
grupper eller miljöer du skapats på ritytan.  
 

 
De två kameravalen för generering av automatiska 3D-bilder i Configura. 

 
Configura tillåter dig dock även att manuellt producera olika typer av 3D-bilder. Det kan innefatta allt 
från enkla, svartvita perspektivbilder till fotorealistiska färgrenderingar där du själv väljer den 
kameravinkel och ljussättning du vill ha. Precis som vid riktig fotografering kan du då göra mer 
detaljerade inställningar, såsom var målpunkten ska ligga, vilket avstånd det ska vara mellan kameran 
och objektet, vilken höjd kameran ska ligga på och hur kameravinkeln ska vara. Du kan använda 
Configura som det säljverktyg det är för att demonstrera dina produkter för kunden i olika vyer. 
 
Komponenten som möjliggör manuell rendering av bilder ligger på fliken Verktyg och kallas kort och 
gott för Kamera.  
 

 
Komponenten Kamera som används för att manuellt producera 3D-bilder i Configura 
 
Nedan kommer vi att ge en överskådlig beskrivning av komponenten Kamera och dess många 
möjligheter, kameravyn där du förhandsgranskar dina objekt och de olika flikarna i dialogrutan 
Kamerainställningar. 
 

10.1 Komponenten Kamera  

Kameran hittas du alltid på fliken Verktyg. Direkt efter att du klickat fast kameran på ritytan, en bit från 
objektet som ska fotograferas, håll ned musknappen och dra. Ställ in distans till tittpunkt och vidvinkel. 
Dubbelklicka på kameran så visas en kameravy och en dialogruta. 
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10.2 Kameravyn 

När du placerar ut en kamera på ritytan kommer Configuras kameravy upp automatiskt. Hur dina 
objekt ser ut i kameravyn beror på om funktionen OpenGL (Open Graphic Library) under 
Egenskaper är förbockad eller inte. Om den inte är det använder du standard navigeringsmetod och 
då syns endast en svartvit bild.  
 

 

Bilden visar kameravyn när OpenGL är aktiverat. 

Texturer och andra detaljer syns bara om 

kvaliteten är inställd på Hög i OpenGL-menyn 

högst upp i kameravyn. 

 

 
OpenGL ger dig möjligheter att förhandsgranska objekten i ett tredimensionellt perspektiv innan du 
framkallar din bild. Samtidigt som du placerar ut komponenterna på ritytan finns det ett fönster 
framme som visar resultatet i 3D, som hjälper dig när du ska justera höjd och vinkel på kameran, 
zooma in på en specifik detalj på en produkt eller göra ett materialbyte.  

10.2.1 Menyn Inställningar 

I menyn Inställningar finns fyra alternativ:  

 OpenGL - Här kan du växla mellan att aktivera OpenGL eller att behålla standard 
navigeringsmetod i kameravyn. 

 Mjukvara – Detta val har med renderingen av bilden i kameravyn att göra. Det normala är att 
bilden här i renderas med mjukvara som är inbyggt i programmet. Om du märker att renderingen i 
kameravyn är väldigt långsam kan du istället prova det andra alternativet, hårdvarurendering. 
Detta görs genom att du avmarkerar alternativet Mjukvara i kameravyns meny Inställningar. 
Efter att detta har gjorts måste programmet startas om. 

 Animera - När du markerat Open GL kan du också välja att markera Animera, vilket innebär att 
du direkt kan se ett förändrat perspektiv när kameran eller kamerans målpunkt flyttas. Du ser så 
att säga kamerans rörelse. Med Animera omarkerat kan du inte se förändringen förrän kameran 
flyttats. 

 Behåll bildförhållande – med detta val markerat visar bilden i kameravyn alltid rätt proportioner, 
det vill säga kameravyn visar alltid samma sak som den framkallade bilden. 
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10.2.2 Menyn OpenGL 

I menyn Open GL finns tre kvalitetsalternativ:  

 Hög: För högsta kvalitet på framkallningen. Tar längre tid att rendera bilden i kameravyn när detta 
alternativt är valt. 

 Medium: Ger något sämre kvalitet på till exempel texturer men är ett lite snabbare alternativ. 

 Låg: Ger lägsta kvalitet men gör det snabbt att arbeta med stora ritningar 

 

10.2.3 Dragreglage  

Dragreglaget till höger i fönstret används för att begränsa det antal objekt som ska visas i kameravyn. 
Denna funktion kan användas för att snabbare kunna navigera bland objekten. I informationsfältet 
längst ned i kameravyn visas det maximala antalet objekt som kan visas (Max) samt det faktiska 
antalet objekt på ritningen (Ritning). 
 

10.2.4 Uppdatera nuvarande objekt 

Den översta ikonen används för att uppdatera de objekt som visas i kameravyn. Detta är till exempel 
användbart när ett annat fönster har skymt kameravyn och den framkallade bilden tillfälligt försvunnit. 
 

10.2.5 Zooma in/Zooma ut 

Dessa två ikoner med förstoringsglas ger dig möjligheten att styra hur nära du vill förhålla dig till 
objektet/-n i kameravyn. 
 

10.2.6 Kamerainställningar 

Den fjärde knappen uppifrån tar dig direkt till dialogrutan Kamerainställningar. Observera att om 
kameradialogen redan är öppen, händer ingenting. 
 

10.2.7 Framkalla 

Här kan du snabbt framkalla en bild i 3D. Ger samma resultat som när du högerklickar på kameran 
och väljer Framkalla och styrs av de inställningar du gjort i dialogrutan Kamerainställningar. 
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10.3 Dialogrutan Kamerainställningar 

I kamerans dialogruta kan du göra en mängd olika inställningar som förbättrar och underlättar 
fotograferingen i Configura. Det finns sex huvudflikar i dialogrutan: Kamera, Miljö, Belysning, Bild, 
Skiss samt QTVR. 
 

 

10.3.1 Fliken Kamera 

Här kan du justera Kamerahöjd och Målpunktshöjd och därmed bestämma kamerans lutning. Om 
du klickar på knappen Omfång kan den maximala/minimala höjden för kamera och målpunkt. För att 
lägga på specialeffekter på bilden, såsom genomskinlighet eller efterbehandling, gå till Avancerat. 
 
I små utrymmen kan det vara svårt att placera kameran och ta en bra bild. Med hjälp av funktionerna 
Begränsningsområde eller Volymklippning kan du skala bort väggar och andra komponenter som 
du inte vill ha med i bild. Alternativet Begränsningsområde används även för att för att minska 
framkallningstiden när man framkallar ett specifikt område av en stor ritning.  
 
Notera:  
Om du vill använda Begränsningsområde för att kunna titta in i ett rektangulärt rum, måste 
rektangeln först delas upp i fyra separata väggar. Detta gör du genom att högerklicka på rektangeln 
och välja Explodera. 
 

10.3.2 Fliken Miljö 

Under fliken Miljö kan du förändra den miljö du placerat komponenterna i. Det är till exempel möjligt 
att lägga till bakgrundseffekter, ta bort och lägga till tak och golv. I fältet Tak och golv väljer du i 
kryssrutorna om du vill ha Tak respektive Golv på din 3D-bild (förändringen syns i kameravyn och på 
den framkallade 3D-bilden). Du kan också ange önskad takhöjd, applicera en färg eller ett material på 
golv och tak och välja olika bakgrunder. För att aktivera ett antal specialeffekter, såsom dimma och 
snö, klicka på knappen Avancerat. 
 

10.3.3 Fliken Belysning 

På fliken Belysning Här kan du justera ljusstyrkan på allmänbelysningen och ge den en annan 
färgnyans. Särskilt användbar är nog funktionen under rubriken Hjälpbelysning, där du kan du 
markera kryssrutan Sätt in ljuskällor tillfälligt när ett foto framkallas. Då får du automatiskt hjälp 
med ljussättning av de bilder du tar manuellt med komponenten Kamera.  
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Notera:  
De inställningar som görs under denna flik påverkar endast manuell framkallning av bilder. 
Grundinställningen för allmänbelysningen kan upplevas som för stark eller för svag. Du kan därför 
behöva experimentera lite och ändra allmänbelysningens styrka från fall till fall. En större ritning 
kräver mer ljus än en med bara några få komponenter. Trots att ljuset kan sättas ända upp till 2 000 
lux bör du normalt inte överskrida 1000 lux i allmänbelysning. Ljuset blir då mycket starkt och 
bildkvaliteten försämras.  
 
Du kan heller aldrig få ett bra ljus i din bild endast genom att ändra allmänbelysningen. Det är alltid en 
kombination av flera olika belysningskomponenter (t ex en spotlight, sol eller någon av de synliga 
armaturer som ligger under Belysning fliken Tillbehör) som ger ett mer realistiskt resultat. 
 
Ett tips är att klicka på Bläddra-knappen och utnyttja möjligheten att skapa en ny, varmare ton för 
allmänbelysningen genom att ge den en gulare ton. 

10.3.4 Fliken Bild 

Du måste ange olika förutsättningar för framkallningen av din målbild. Detta inkluderar att i fältet 
Målbild välja bildens: 

 Format - liggande eller stående 

 Storlek - A4, A1 eller annat utskriftsformat 

 Upplösning: 72 - 600 dpi (dots per inch). 
 
I fältet Förhandsgranska kan du ändra storleken på det fönster som bilden framkallas i. Knappen 
Visa bild längst ned visar senast framkallade bild. 

10.3.5 Fliken Skiss 

Från fliken Skiss är det möjligt att välja olika teckningstekniker för rendering av ritningar. Fliken 
innehåller ett antal icke-fotorealistiska tekniker som gör det möjligt för dig att välja den mest lämpade 
stilen för din design. 
 
Följande teckningstekniker är möjliga: 
 

 Tecknat  

 Vattenfärg  

 Kontur 

 Handritad 

 Skraffera 

 Bläck 

 Linjer och skuggor 

 Mosaik 

 Oljemålning 

 Grov penna 

 Mjuk penna 

 Marmorerat 
 
Gör så här för att framkalla en 3D bild med en viss teckningsteknik: 
 

1. Välj önskad teckningsteknik genom att klicka på en av symbolerna under fliken Skiss. Namn på 
vald teckningsteknik visas i det undre fältet, tillsammans med information om tekniken (Namn, 
Beskrivning och Värde). De gröna fälten är redigeringsbara.  

 

2. Välj Skiss under Framkalla i det högra fältet av dialogen Kamerainställningar. Klicka sedan på 
knappen Framkalla. 

  

../kamera.htm#Manuell framkallning
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     Alternativet Tecknat.      Alternativet Vattenfärg. 

 

10.3.6 Fliken QTVR 

QuickTime VR är en metod utvecklad av Apple Computer som låter dig skapa en av det inredda 
förslaget på kundens miljö, skapat i Configura. Skicka sedan enkelt via e-post till dina kunder, som i 
sin tur kan panorera runt i och utforska miljöerna på sina egna skärmar, förutsatt att de har QuickTime 
Player installerat på sina datorer. Laddas hem kostnadsfritt på www.quicktime.com 
 
Tre olika typer av 360-gradersbilder, ”filmsekvenser”, kan genereras i Configura: 

 Panorama - Den här metoden används när du skapat kompletta miljöer, det vill säga en byggnad 
med omgivande väggar. Bilden tas sedan från en central punkt. Detta kan liknas med att du står 
mitt i rummet och snurrar runt på stället med kameran.  

 Objekt (detaljerad)  

 Objekt (enkel) - bara vill rotera kameran runt ett eller några få objekt. 
 

 
 
 
 
 

 

Panorama lämpar sig bäst för att utforska kompletta miljöer. 

  

http://www.quicktime.com/
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10.3.7 Framkalla 

Framkallningsfältet är alltid synligt i den högra delen av dialogrutan Kamerainställningar.  
 
Ange ett av följande alternativ och välj Framkalla: 

 Perspektiv (svartvitt linjeperspektiv) 

 Snabb ljustest (visar ej skuggor och texturer) 

 Ljustest med skuggor (skuggor och texturer synliga) 

 Snabbfoto (visar ej skuggor och texturer) 

 Foto (skuggor och texturer synliga) 

 Superfoto (för maximal kvalitet med betydligt längre framkallningstid) 
 
Notera:  
I det skede när du provar dig fram till ett bra resultat, välj Ljustest med skuggor som går betydligt 
snabbare att framkalla än Foto och ändå ger dig ett resultat så likt det slutgiltiga som möjligt. För den 
slutgiltiga framkallningen, välj alltid Foto. Superfoto är endast att rekommendera för bilder som 
lämnas för tryck och användas i produktkatalog eller liknande. 
 

10.3.8 Återgå till standardvärden 

Knappen Återgå till standardvärden längst ned i dialogrutan vänstra hörn är alltid synlig, oavsett 
vilken flik som är vald. Den här funktionen är speciellt användbar om du har provat olika inställningar 
och inte riktigt vet vad du råkat aktivera i kameradialogen. När den aktiveras visas ett litet fönster 
innehållande en text som varnar för att alla inställningar återgår till sina standardvärden. Här kan du 
antingen välja OK eller Avbryt. 
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10.4 Tips för bättre bilder i Configura 

Här kommer några riktlinjer för hur du kan uppnå ett bättre resultat när du arbetar med kamera och 
ljus i Configura. 
 
Kamera 

 Placera kameran en bit bort från målpunkten och fokusera genom att minska vidvinkeln, istället 
för att försöka gå nära med kameran. Detta ger en snyggare bild med rakare linjer. 

 Kamerahöjden bör inte skilja sig för mycket från målpunktshöjden, om du vill ha en realistisk höjd. 
 
Ljus 

 Tänk på att ett rum behöver både ljus och skuggor. Kombinera olika typer av belysning. Ha både 
lampor som riktar ljuset och som sprider ljuset i samma rum. 

 Undvik korsskuggor, d.v.s. riktat ljus som faller in från olika riktningar. 

 Återskapa ett realistiskt solljus – det ger liv och en realistisk känsla åt bilden. Fundera på hur 
solljuset skulle skina in i rummet i en verklig miljö! 

 Inred gärna rummet så som du har tänkt dig med olika tillbehör och accessoarer innan du börjar 
arbeta med kameravinkel, kameraavstånd och ljussättning. Det hjälper dig att få en realistisk 
känsla för hur bilden kommer att bli, hur skuggorna faller osv. För att inte framkallningstiden ska 
bli alltför lång kan du minska ner bildens storlek och upplösning under tiden som du provar dig 
fram till de inställningar som passar. 

 
  

Exempel på mer avancerad fotografering i Configura Core. 
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Framkalla 3D.bild 

Övning 13 – Framkalla en 3D-bild automatiskt  

Det snabbaste sättet att skapa 3D-visualiseringar på, är att klicka på en av de två kamerorna i 
verktygsfältet, Auto-3D (snabb) eller Auto-3D (detaljerad).  
 

 
 
 
 
Kamera och ljussättning kommer automatiskt att ställas in och bilden tas alltid från en given vinkel. 
Kvaliteten på den framkallade bilden varierar beroende på vilket av de två framkallningsalternativen 
man valt. Auto-3D (detaljerad) har en något längre framkallningstid, men ger betydligt bättre kvalitet 
(skuggor och texturer syns bara vid den här typen av framkallning).  
 
Notera: 
Du bestämmer vilken vinkel den automatframkallade bilden ska tas från genom att gå till Arkiv-menyn 
och välja Kontrollpanel. Under fliken Auto-3D, i det vänstra fältet, väljer du kamerans placering 
genom att klicka på de olika pilarna. Väljer du krysset i mitten kommer detta att innebära att kameran 
svävar rakt ovanför den/de komponenter du ska fotografera. Under samma flik görs även inställningar 
för kamerans höjd, ljusstyrkan på allmänbelysningen å ena sidan och det riktade ljuset (under Riktat 
ljus) å andra sidan. Du kan även ange vilken miljö du vill ha på bilden. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Exempel på manuell fotografering i Configura 

 
För mer avancerad fotografering, sätt in en kamera manuellt (finns att hämta på fliken Verktyg). 
Dubbelklicka på kameran för att få fram dialogrutan Kamerainställningar. Här kan man göra en 
mängd inställningar för bildupplösning och bildkvalitet samt ange vilken omgivning man vill ha 
(bakgrund, golv, tak etc.). 
  

De två kameravalen för att generera 3D-bilder i Configura 
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Övning 14 – Klistra in en framkallad bild bredvid ritningen 

Efter att du framkallat din 3D-bild finns möjligheten att direkt klistra in den vid sidan av ritningen. 
 
Gör så här: 

1. Framkalla en bild (automatiskt eller manuellt). 

2. Klicka längst upp i vänstra hörnet på Bild och sedan på Klistra in. 

3. Namnge filen och välj var bilden ska sparas. 

4. Klicka på Save/Spara. 

5. Stäng fönstret med din bild. Bredvid planritningen finns nu automatiskt en färgbild i 3D. Klicka på 

den gula ram som omger bilden (mellan den heldragna och den streckade gula linjen) och dra 

bilden till önskad position på ritytan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Ritning med inklistrad 3D-bild. 
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Övning 15 – Framkalla en perspektivbild manuellt  

I Configura finns även möjligheten att framkalla svartvita perspektivbilder. 

 
Gör så här: 

1. Rita ett rektangulärt rum. Sätt dit ett fönster på ena sidan. Placera några få komponenter i 
rummet, till exempel ett bord och en stol.  

2. Gå till fliken Verktyg och hämta komponenten Kamera längst ned. Placera den på ritytan.  

3. Ta tag i kamerans målpunkt och placera den inne i rummet, där fokus ska vara. Ta sedan tag i 
den bakre snappunkten på själva kameran och dra kameran utanför rummet tills du har lagom 
avstånd till målunkten (se Bild 1 nedan).   

4. När du placerar kameran på ritytan visas dess Kameravy automatiskt. I vyns högra del, klicka på 
knappen Kamerainställningar i knappraden. 

 

Notera:  

Om du råkat stänga dialoger av misstag, högerklicka på kameran och välj Kameravy eller 

Inställningar. Kameravyn eller dialogrutan Kamerainställningar öppnas, beroende på vilket val 

du gjort. 

5. I dialogrutan Kamerainställningar, gå till fliken Bildinnehåll och slå på Volymklippning, för att 
tränga igenom den vägg som skymmer din kamera. Klicka på vardera av de två grå 
snappunkterna för att aktivera dessa och placera dem sedan enligt Bild 1 nedan.  

6. Tillbaka på den första fliken, Kamera, justera nu kamerans höjd och målpunktshöjd. 

7. Behöver du komma närmare med kameran? Zooma in på bilden genom att dra i en av de 
snappunkter som sitter längs med kameravinkeln och minska därmed kamerans vinkel. 

8. Använd din Kameravy för att rikta in kameran tills du har en vinkel du är nöjd med. 

9. Välj Perspektiv som framkallningsalternativ i den högra delen av dialogen Kamerainställningar. 
Tryck slutligen på Framkalla. Resultatet visas (se Bild 2). 

  

Bild 1 visar kamerans placering på ritytan Bild 2 visar resultatet i 3D 
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Övning 16 – Klistra in perspektivbilden på ritningen 

Perspektivbilden kan sedan klistras in vid sidan av ritningen. 
  

Gör så här: 

1. Framkalla en perspektivbild enligt övningen ovan. 

2. Klicka längst upp i vänstra hörnet på Bild och sedan på Klistra in. 

3. Stäng bilden. Bredvid planritningen finns nu automatiskt ett tredimensionellt linjeperspektiv. Dra 
bilden till önskat läge på ritytan. 

4. Klicka på bildens högra snappunkt och dra i horisontal riktning för att töja respektive krympa 
bilden. Notera: Det här är endast möjligt med perspektivbilder, inte med inklistrade 3D-bilder i 
färg. 

5. Högerklicka på bilden och välj Inställningar för att sätta ut en ram runt bilden och/eller för att se 
din bild i full detaljgrad på skärmen. Notera: Oavsett vilken detaljgrad du valt, så gäller denna 
inställning endast bildens utseende på skärmen – inte på utskriften. 

 

 
 
Ritning med inklistrad perspektivbild. 
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Övning 17 – Framkalla 3D-bild i färg manuellt  

Här ges några allmänna råd för hur du kan arbeta i Configura för att få en bild med realistisk 
kameravinkel och ljussättning.  
 

Gör så här:                                         

1. Utgå från den ritning du gjorde i Övning 16. Dina kamerainställningar är du redan nöjd med. 

2. Sätt ut en spotlight utanför rummet och rikta ljuset in genom fönstret. Ta tag i den snappunkt som 
justerar avståndet till själva ljuskällan (den omges av en streckad cirkel) och placera den precis 
innanför fönstret. 

3. Minska ljusets spridningsvinkel genom att genom att dra i en av de snappunkter som sitter längs 
med vinkeln, tills den ungefär överensstämmer med fönstrets bredd (se Bild 1 nedan). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Bild 1 visar hur din planritning ut när du placerat ut all belysning 
 

4. Högerklicka på spotlighten och välj Inställningar. Sätt målpunktshöjd till ca 1100 mm, så att ljuset 
verkligen får skina in genom fönstret och inte stoppas mot väggen nedanför. Ändra ljusstyrkan till 
150-200 Watt. 

5. Prova ljussättningen med framkallningsalternativet Ljustest med skuggor som ger en realistisk 
uppfattning om hur din bild kommer att se ut. Klicka på Framkalla. 

6. Placera två lysrör över arbetsplatsen (se Bild 1). Prova ljussättningen igen genom att framkalla en 
Ljustest med skuggor. 

7. Om du behöver mer ljus, gå till dialogrutan Kamerainställningar och fliken Belysning. Öka 
ljusstyrkan på din Allmänbelysning till ca 800 Lux. 

8. Sätt eventuellt ut en kompletterande takbelysning i den främre delen av rummet. 

9. Ändra färg på väggar enligt Övning 15.  

10. På fliken Miljö i dialogrutan Kamerainställningar, ange att du vill ha ett Golv genom att markera 
den rutan. Välj Material- och färgbyte och ändra golvmaterialet till Fördefinierad och Trä. 
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11. När bilden är färdigkomponerad och ljussättningen känns bra, framkalla ett Foto. För den 
slutgiltiga framkallningen, välj inställningarna A4 och 100-150 dpi under fliken Bild i dialogrutan 
Kamerainställningar. Det slutgiltiga resultatet blir ungefär som nedan i Bild 2.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Bild 2 visar resultatet i 3D. 
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Övning 18 – Spara och skriva ut den framkallade 3D-bilden 

När man sparar en framkallad bild måste man ange vilket bildformat man vill spara bilden i.  
 
Configura sparar bilden i ett av följande format: 

 JPEG (.jpg) 

 Targa (.tga).  

 Windows DIB (.bmp) 

 Tiff (.tif) 

 LWI (.lwi) 

 PDF (.pdf) 

 

Notera: JPG-formatet är att föredra när man ska mejla bilder, eftersom bilden komprimeras. Detta ger 

betydligt mindre filer att skicka och spara undan, jämfört med exempelvis bitmap (.bmp). För riktigt bra 

kvalitet när man ska skriva ut bilder, välj formatet tiff. Observera att det här är ett format som skapar 

större filer. 

  
För att spara en bild, gör så här: 

1. Framkalla en bild. 

2. Klicka längst upp i vänstra hörnet på Bild och sedan på Spara. 

3. Namnge filen, välj bildformat och var bilden ska sparas. 

4. Klicka på Spara. 

 

Notera: Det enda sättet du kan granska en 3D-bild som sparats i något av ovanstående format i 

Configura, är att importera in bilden på ritytan (se Övning 20).  

 
--------------------------------------------------------------------------------------------- ----------------------------------- 
 
Du kan välja att skriva ut din 3D-bild direkt efter att den framkallats och sparats.  
 
För att skriva ut en bild, gör så här: 

1. Klicka längst upp i vänstra hörnet på Bild och sedan på Utskrift. 

2. Gör dina skrivarinställningar på vanligt sätt och klicka OK. 

 
Notera: Den pappersstorlek du väljer att skriva ut på bör inte överstiga den målbildsstorlek du redan 
valt i dialogrutan Kamerainställningar. 
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Övning 19 – Importera in en bild på ritningen 

I Configura finns möjligheten att importera in en bild på ritytan, till exempel en framkallad 3D-bild eller 
kundens logo vid sidan av planritningen för att visualisera och komplettera. 
 

Gör så här: 

1. Gå till komponentfliken Importera och exportera. 

2. Under Importera ritningar och bilder, välj komponenten Importera ritning/bild som bakgrund 
och placera den på ritytan. Dialogrutan Inställningar ritnings-och bildimport visas. 
 

 

 

3. Klicka på knappen Bläddra för att välja önskad fil.  

4. När du hittat rätt fil, se till att rutan Skannad ritning/bild är ikryssad. 

5. Välj bildstorlek på ritytan genom att välja ett värde vid rubriken Skala (%). 

6. Klicka på OK eller Verkställ. 

7. För att förflytta bilden på ritningen, klicka på den gula ram som omger bilden och dra den till 
önskad position på ritytan. 
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11 Förändra material eller färg på standardkomponenter 

I Configura så har dina egna produkter redan det utseende och beteende som de har verkligheten. 
Men för att kunna återskapa en realistisk miljö, kanske till och med en exakt återgivning av kundens 
lokaler, behöver du utnyttja programmets möjligheter att förändra färg och material även på övriga 
komponenter i Configura Core. 
 

 
 
Färgen på bord, stolar, väggar, golv och andra ytor kan förändras och anpassas. Välj mellan 
Configuras fördefinierade färger och material, skapa egna färger eller använd realistiska texturer (till 
exempel kakel, tegel och tapeter).  
 
Dialogrutan Material- och färgbyte nås på två olika sätt: 

1. Gå till menyn Redigera och välj Material- och färgbyte. Observera att menyvalet endast visas 
om har aktiverat en standardkomponent på ritytan. 

2. Högerklicka på den aktiva komponent som ska förändras och välj Material- och färgbyte.  

 

11.1 Ytbenämning 

Under Ytbenämning (1), 

välj den del av 

komponenten som 

materialbytet ska 

appliceras på. På ett 

arbetsbord i Configura 

Core kan till exempel 

panel, bordsskiva och 

ben förändras. 

11.2 Färgmodell/typ 

Vid Färgmodell/typ 
(2) finns tre val:  
Fördefinierad,  
Textur eller RGB- 
färg.  
 

 

11.2.1 Fördefinierad 

Här finns olika färger och material såsom björk, aluminium och plast.  
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11.2.2 Textur 

Texturer är bilder av verkliga material, till exempel inskannade eller digitala bilder av tapeter, kakel 
och linoleumgolv. Att använda texturer förutsätter att det finns texturer lagrade, antingen lokalt på din 
dator eller i företagets nätverk. Att applicera texturer på väggar och golv är ett enkelt sätt att förbättra 
kvaliteten och verklighetskänslan i dina 3D-bilder. Texturer syns endast i 3D. 
 

  
 
 

 

 

Träparkett Tegelvägg Tapetmönster 

Exempel på texturer som är gjorda av bilder tagna med digitalkamera.  

 

 

Som en del av kursen delar vi ut den CD vi tagit fram – Configura 
Textures No. 1 – som innehåller över 300 handgjorda texturer. Vi hoppas 
att du kommer att ha stor nytta av dessa! Du kan även skapa ditt egna 
bibliotek av inskannade texturer eller bilder du tagit med en 
digitalkamera. Efterbeställningar av Configuras texturer kan göras genom 
att skicka ett e-postmeddelande till training@configura.com. 

 

11.2.3 RGB-färg 

Det finns färdiga RGB-färger att välja bland i Configura. Dessa färger definieras med värden för Röd, 
Grön och Blå. Förutom de kulörer som redan är inlagda, finns möjligheten att utöka listan genom att 
skapa egna RGB-färger i en färgdatabas. 
 

11.3 Utsträckning 

Under Utsträckning (Se nummer 3 på bild, föreg. sida) väljer du vilka komponenter som ska byta 
material och färg samtidigt. Det kan vara en komponent, en grupp av komponenter, komponenterna i 
en definierad position eller alla likadana komponenter på ritytan.  
 
När du väljer att göra ett material- eller färgbyte på fler än en komponent, visas följande 
underkategorier: 

 Likadana komponenter  
Ändrar material/färg på alla komponenter av samma slag. 

 Likadana ytbenämningar  
Ändrar samtliga av den detalj du valt under den nedrullningsbara listrutan Ytbenämning, till 
exempel alla bordsben på borden i en vald grupp. 

 Likadana material/färg  
Ändrar färg/material på alla detaljer som från början har samma färg eller är i samma material 
som den valda detaljen i den nedrullningsbara listrutan under Ytbenämning. 

  

mailto:training@configura.com
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11.4 Visa/Dölj förhandsgranskning med OpenGL  

Längst ner i dialogrutan Material- och färgbyte finns en knapp med namnet Visa OpenGL alternativt 
Dölj OpenGL (se 1 på bild nedan). Om du klickar där öppnas ett fönster i den högra delen av 
dialogrutan som visar det objekt du aktiverat på ritytan genom att ha klickat på det. Om du ändrar 
materialet på till exempel ett arbetsbord i Configura ser du förändringen direkt i 3D, förutsatt att du har 
fönstret synligt. I det läge då du har det synligt ändrar knappen namn till Dölj OpenGL och används 
för att dölja fönstret igen.  
 

 
 
 
Notera: 

 För att rotera objektet i fönstret och därmed kunna se det från olika håll, använd de fyra knappar 
med pilar på alldeles ovanför fönstret (se 2 på bild ovan). Pilen åt vänster roterar objektet åt 
vänster och högerpilen roterar således objektet till höger. Pilen som pekar uppåt roterar objektet 
uppåt så att man ser det underifrån och pilen som pekar nedåt åstadkommer ett motsatt 
beteende. Det är även möjligt att rotera objektet genom att placera pekaren på själva 3D-bilden, 
hålla ner vänster musknapp och dra objektet i den riktning som önskas. 

 

 För att zooma in och ut i fönstret, det vill säga förstora eller förminska objektet, använd de två 
knapparna längst till höger, ovanför fönstret (2). Det är även möjligt att zooma in/ut på objektet 
genom att placera pekaren på själva 3D-bilden, hålla ner höger musknapp och röra den i vertikal 
riktning. 
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Övning 20 – Ändra färgen på väggarna i ett rum 

Ett snabbt och enkelt sätt att få ett bättre resultat på sina 3D-bilder är att ändra färgen på väggarna i 

rummet.  

 

Gör så här: 

1. Rita två väggar som bildar ett hörn – se nedan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Att rita ett öppet hörn istället för en sluten rektangel, gör det  

lättare att se in i rummet vid automatisk framkallning.  

 

2. Aktivera båda väggarna så att de gula snappunkterna är synliga genom att hålla Ctrl-tangenten 
nedtryckt medan du klickar på en vägg i taget.  

3. Högerklicka på en snappunkt och välj Material- och färgbyte.  

4. I dialogrutan som visas, välj RGB-färg och därefter den färg du föredrar.  

5. Under Utsträckning, välj Grupp och Likadana ytbenämningar. Klicka på OK. 

6. För att se resultatet, klicka på Auto-3D (detaljerad). 

 


