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1 Inledning

| en traditionell forsaljningsprocess ar de olika stegen fran forfragan till order ofta valdigt tidskravande

och méaste dessutom utféras i olika applikationer och av olika personer. Configura® ar en komplett
I6sning for dig som arbetar med att designa och salja produkter.

1.1 Vad ar Configura

Configura ar marknadens ledande grafiska produktkonfigurator. Var programvara automatiserar
séljprocessen for féljande branscher:

- Kok och bad

- Kontorsmobler

- Materialhantering

- Industri

I Configura arbetar du med enkla grafiska symboler och kan darmed fokusera pa planering och
design av dina produkter. Programmet &r regelbaserat och talar om for dig vilka produktkombinationer

som é&r tilldtna och later dig inte gora fel. Nar du ar klar med din ritning, har all information du behéver
(produktspecifikationer, offerter, 3D-bilder och orderunderlag) skapats automatiskt.

(1)} )

Kund Forséljning Order

Configura forenklar processen fran kundforfragan till order.

Configura later dig vara ute hos dina kunder och erbjuda de basta affarslésningarna direkt pa plats.
For mer information, be om en av vara broschyrer eller besok var webbplats

1.2 Malsattning med materialet

Det har materialet &r anpassat for Configuras lararledda kurser och anvands under genomférandet av
var Grundkurs. Har hittar du flertalet av de uppgifter vi anvander for genomgéang och traning av det
du lar dig under de tva dagarna. Efter kursen har du ett komplett referensmaterial som du kan ga
tillbaka till for att repetera de olika momenten.

Var Grundkurs lar ut de grundkunskaper och principer som programmet bygger pa och som du
sedan kan tillampa pa vilken som helst av Configuras olika anpassningar. Efter grundkursen kommer
du att ha fatt tips, inspiration och ménga nya idéer.

For efterbestaliningar av detta material, kontakta oss pa

Inledning
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2 Bekanta dig med Configura

Med den kunskap du har om dina produkter och ett tillgodogérande av grunderna i Configura (som i
materialet omnamns som "Configura Core”), kommer du snabbt att komma igang med att anvanda ditt
nya saljverktyg.

2.1 Arbetsytan

Configuras arbetsyta ar 6verskadligt utformad. Den utgérs (uppifran och ner) av namnlisten med den
aktuella kundanpassningens namn och versionsnummer, en menyrad och ett verktygsfalt. Under
verktygsfaltet finns, till vanster, komponentflikarna och till hdger ritytan.

Namnlist

Menyrad

Verktygsfalt

Komponentflikar (vertikala och horisontala)

Statusfalt (med pris och skala)

Rityta (obegransad storlek - hall ned musknappen och dra i 6nskad riktning)
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Langst ned pd Configuras anvandargransyta finns statusfaltet som innehéller tre rutor. Den vénstra visar sammanlagd
prisuppgift p& de komponenter som finns pa ritytan. Den mittersta visar aktuell skala for det som syns pa ritytan. Den hogra
rutan anvands for olika andamal i olika anpassningar och visar bland annat valutor och matt. | Configura Core visas det hogra
faltet tomt.

Bekanta dig med Configura
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2.2 Gora grundlaggande installningar

Val av sprak ar en av flera grundlaggande installningar du bor gora efter att du installerat programmet
for forsta gadngen. For att gora detta, ga till menyn Arkiv och valj Kontrollpanel s& ¢ppnas en
dialogruta innehallande fyra flikar - Allmant, Anvandargranssnitt, Auto-3D och JPG. Alla
instaliningar som gors i kontrollpanelen lagras och du behover darfor inte géra dem p& nytt nar du
installerar nya versioner av Configura.

2. [

.
L9 Kontrollpanel

£ Blimant | Anvandargranssnitt | Auto-3D | 1Pe |

— Lokala instalningar

nm Svenska

Millimeter (mm)

Uppdatera métt

Instéliningar ritningsfil

Automatspara ritning efter (min) 5

Antal senaste ritningar 4

— Sﬁpvégar

Beskrivning Anvand  Sokvag -
3D-objekt O Ci\Users\sarsc\Documents

Bilder O C:\Users\sarsc\Documents =
Cad O Ci\Users\sarsc\Documents

Databaser O C:\Wsers\sarsc\Documents T
EMF O C:\Users\sarsc\Documents

Fawvoriter | C:\Wsers\sarsc\Documents -
(3)

Prisberakning

[ Radera skrivarinstallningar

Kontrollpanelens dialogruta.

Fliken Allmant innehaller installningar som &r viktiga i ett initialt skede och &r uppdelad i tva
huvudsakliga féalt: Lokala instéllningar och Installningar ritningsfil.

| faltet Lokala installningar (1) anger du vilket sprék du vill kbra programmet pa och vilken mattenhet
du ska anvénda dig av.

| faltet Instéliningar ritningsfil (2) rekommenderar vi att du aktiverar funktionen Automatspara
ritning efter (min). | textfaltet till hdger véljer du hur ofta ditt arbeta ska sparas (1-60 minuter).
Automatspara begransar sig till att spara de tio senaste versionerna som du har haft uppe pa ritytan.
For att 6ppna de ritningar som sparats med automatik i Configura, ga till menyn Arkiv och valj Oppna
automatsparad ritning. | textfaltet till hdger om Antal senaste ritningar bestammer du hur manga
av dina senast Oppnade filer som ska visas i Arkiv-menyn nar du véaljer Senaste ritningar. Det
minimala antalet ar 1 och det maximala &ar 12.

Bekanta dig med Configura
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Under Sokvagar (3) kan du definiera stkvagar till manga av de olika typer av filer som 6ppnas och
sparas under ditt arbete i Configura.
Gor sa har for att definiera en ny sékvag for ett av alternativen:

1. Markera 6nskat alternativ genom att klicka p& det (exempelvis Bilder for att bestamma var alla
3D-bilder du skapar ska sparas).

2. Klicka pa knappen Bladdra och ange 6nskad stkvag.

3. Se till att rutan ar forbockad i kolumnen Anvand.

Lite langre ner pa fliken Allméant kan du &ven kryssa i rutan vid valet Prisberakning och darmed
avgora om du vill att programmet ska visa priset for den eller de komponenter som placerats pa
ritytan. Prisinformationen visas da langst ner till vanster i programfonstret.

Notera:

e Vid installning av sprak och mattenhet stéangs dialogrutan Kontrollpanel for att programmet ska
kunna uppdateras enligt de val du gjort nér du klickar OK eller Verkstall. For att gora ytterligare
instaliningar maste du 6ppna dialogrutan under Arkiv och Kontrollpanel igen.

e Innehallet i kontrollpanelen kan variera, beroende pé vilka funktioner man valt att inkludera i de
olika anpassningarna av programmet.

Bekanta dig med Configura
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3 Arbeta med komponenter

Alla objekt som kan véljas frdn en av komponentflikarna i den vanstra delen av programfonstret, for
att sedan placeras pa ritytan kallas fér "komponenter”. Om du staller muspekaren éver en komponent,
sa visas en hjalptext med namnet pd komponenten samt information om den.

3.1 Gorainstéllningar innan placering av komponenter

Innan du placerar ut 6nskad komponent pa ritytan, ga till toppen av den aktuella komponentfliken och
arbeta dig nedat medan du gor de forinstallningar som du hittar dar.

3.2 Valja och placera

De flesta komponenter placeras pé ritytan genom att du klickar pd en komponent, for den till ritytan
(Notera: Du inte behdver halla musknappen nedtryckt!) och klickar fast den. Detta tillvagagangssatt
kallas i Configura "valj och placera”.

Efter att ha placerat en komponent kan du klicka fast ett nédstan obegransat antal av samma
komponent pa ritytan. Ett klick for varje komponent racker. Om du inte vill placera ut flera
komponenter av samma sort for du ut pekaren utanfor ritytan eller trycker pad Esc-tangenten.
Muspekaren slapper da den aktuella komponenten.

3.3 Markera komponenter

En forutsattning for att du ska kunna férandra en komponent pa nagot satt i Configura ar att du forst
markerar den, sa att komponentens gula snappunkter syns. En komponent markeras automatiskt nar
den placeras pa ritytan.

Du kan:
¢ markera en komponent genom att klicka pa den.

e avmarkera en komponent genom att klicka ndgon annanstans pa ritytan, pa en annan komponent
eller genom att placera en ny komponent pa ritytan.

e markera flera komponenter genom att halla Ctrl-tangenten nedtryckt samtidigt som du klickar pa
onskade komponenter. Du kan &ven anvéanda verktyget Valrektangel i verktygsfaltet eller halla
Shift-knappen nedtryckt medan du trycker ned den vanstra musknappen och drar muspekaren
diagonalt dver de komponenter som ska markeras.

o markera enbart en komponent i en grupp genom att forst koppla loss komponenten. Se Koppla
isar for mer information.

3.4 “Snappa”’ komponenter

De allra flesta av Configuras komponenter har s& kallade snappunkter, det vill sdga gula
kopplingspunkter som gor att komponenter automatiskt kopplas/snappas mot varandra (se bild langre
ned). Snappbeteendet styrs av de regler som byggts in for respektive komponent. Det innebar att
komponenter vet vilka andra komponenter de passar ihop med och darmed kan snappas mot. Vissa
komponenter snappar kant till kant och andra en bit fran varandra.

- En gul fyrkant indikerar att en komponent & markerad men inte snappad mot nagon
komponent vid den kopplingspunkten.

- En gul triangel indikerar att en komponent & markerad och snappad mot en annan
komponent vid den kopplingspunkten.

Arbeta med komponenter
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3.4.1 Avaktivera snappning

Ibland kanske du vill kunna ga utanfér Configuras regelverk och stidnga av den automatiska
snappningen. Du kan avaktivera snappningen genom att halla nere Shift-tangenten pa tangentbordet
medan du arbetar med komponenterna.

Nar man placerar en stol vid ett skrivbord, ansluter stolen normalt mot bordet automatiskt. Om du vill placera stolen vid bordet,
men inte i den position Configura foreslar, tryck ned Shift pa tangentbordet samtidigt som du flyttar komponenten. Nu kan du
placera stolen precis dar du vill.

3.4.2 Koppla isar komponenter

Nar du markerar tva eller flera komponenter som har snappat (kopplats samman), sa syns
shappunkterna. Snappade komponenter bildar automatiskt en grupp. Det innebéar att om du flyttar en
komponent, sa flyttas 6vriga automatiskt med. Om du féljaktligen raderar en komponent, sa raderas
aven de dvriga automatiskt.

For att kunna flytta eller radera en av komponenterna i en grupp, s& maste komponenten forst
kopplas isar fran gruppen. Gor sa har:
1. Markera komponenten genom att klicka pa den.

2. Klicka pa den gula triangeln for att koppla isar komponenten (se bild nedan).

Den gula triangeln visar att stolen snappat mot bordet och att dessa tva komponenter darmed &r en grupp. Klicka pa triangeln
for att frigora stolen fran bordet.
3.4.3 Rotera komponenter

De flesta komponenter gar att rotera. Du kan antingen placera komponenten forst for att sedan rotera
den eller rotera den i samband med placering. Klicka pa den gula snappunkten och fortsétt att halla
den vanstra musknappen nedtryckt, medan du roterar komponenten i ratt riktning.

Folj dessa steg for att rotera en komponent som redan har placerats pa ritytan:
1. Markera komponenten.

2. Klicka pa den gula snappunkten och fortsatt att halla den vanstra musknappen nedtryckt, medan
du drar i samma riktning som om du skulle t6ja komponenten i djupled. Om du drar i fel riktning,
sa tojs komponenten istéllet pa bredden.

3. Nar komponenten roteras sa visas dess olika vinklar. Slapp musknappen nar du har 6énskad
vinkel.

Arbeta med komponenter
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Folj dessa steg for att rotera en komponent direkt vid placering pa ritytan:
1. Valj en komponent och for den till ritytan.

2. Hall ned den vanstra musknappen och dra i samma riktning som om du skulle téja komponenten i
djupled. Om du drar i fel riktning, sa tojs komponenten istallet p& bredden.

3. Nar komponenten roteras sa visas dess olika vinklar. Slapp musknappen nar du har énskad
vinkel.

3.5 Forandra komponenters egenskaper efter placering

Majoriteten av programmets samtliga komponenter har en dialogruta dar installningar kan goras efter
placering pa ritytan. Dialogen Installningar nas alltid genom att du hogerklickar pad komponenten pa
ritytan och valjer Installningar i den pop up-meny som da visas.

Om man dubbelklickar pa vissa komponenter i Configura, sa framkallar detta ett specialbeteende.
Detta kan till exempel vara i form av en dorr i ett skdp som Gppnas eller tidningskomponenten som
gar fran oppen till stangd. Om den komponent du dubbelklickar p& inte har ett sadant
specialbeteende, dppnas istallet komponentens dialog for Instéllningar.

| de flesta komponenters dialogrutor for instéliningar finns faltet Utstrackning, dar du kan vélja att
forandra flera komponenter i ett steg. Detta kan vara en grupp av komponenter, komponenterna i ett
valt rum, eller alla likadana komponenter pa ritytan. Forandringen kan till exempel gélla storlek,
material eller farg.

Utstrackning hittar du enklast genom att hogerklicka p& den komponent du vill férandra och vélja
Installningar i den pop up-meny som visas, eller Material- och fargbyte, beroende pa vad du vill
forandra. | respektive dialogrutas nedre vanstra horn finns rullgardinsmenyn Utstrackning.

Dar finns foljande valbara alternativ:

e Alternativet Vald komponent férandrar en vald komponent.
e Grupp forandrar en grupp av komponenter. Komponenterna maste da vara tillfalligt grupperade.

o Position férandrar komponenter som inringats med en av de Positionskomponenter som finns
pa fliken Verktyg.

e Det sista alternativet, Allt, forandrar alla likadana komponenter pa ritytan. Det kan till exempel
vara samtliga bord eller samtliga dorrar pa en stor ritning.

L4 Bordsinstillningar &J

. Egenskaper

Hijd 720 mm » | 720 mm

Ben Pelare -
Panel Ingen -
500 mm

Utstréckning = Vald komponent | = [ Ok ] [ Avbryt ]
. dld KOMPonel "'
Grupp
Pasition
Allt

Den har dialogrutan visas nar du hogerklickar p& ett av Configuras standardbord. Om du vill forandra flera aktiverade
komponenter samtidigt, tank pa att andra till Grupp, Position eller Allt under Utstrackning.

Arbeta med komponenter
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3.6 Bekrafta installningar

Nar du har gjort dina installningar och val i ndgon av Configuras dialogrutor kan du klicka OK,
Verkstall eller Avbryt.

e OK - Bekréftar dina val och stanger dialogrutan. Klicka OK direkt om du vet att ditt val &r det ratta.

e Verkstall — Verkstaller de val du gjort, men behaller dialogrutan 6ppen. Klicka har nar du inte ar
helt saker pa ditt val och vill prova olika alternativ innan du bekréftar med OK.

e Avbryt - Raderar de eventuella val du har gjort och sténger dialogrutan.

3.7 Radera komponenter

For att radera en komponent pa ritytan, anvdnd samma tillvagagangssatt som du ar van vid fran
andra program: markera komponenten/gruppen och tryck pa Delete pa tangentbordet. Kom bara ihag
att om komponenten &r ihopsnappad med andra komponenter sa raderas hela gruppen.

3.8 Toja och forminska komponenter

De flesta komponenter i Configura ar toj- och krympbara pa langden, bredden och djupet. Du tojer
alternativt krymper en komponent genom att klicka pa en snappunkt, halla ned den véanstra
musknappen och dra.

Det gar ocksa att toja eller krympa vissa komponenter direkt nar de placeras pa ritytan. Detta galler till
exempel de rektangulara borden i Configura Core.

3.9 Flytta komponenter

En komponent eller en grupp av komponenter kan enkelt flyttas pa ritytan:

1. Markera komponenten eller gruppen av komponenter.

2. Klicka pa komponenten/gruppen, hall ned musknappen och dra till 6nskad plats pa ritytan. Slapp
musknappen nar du ar nojd.

Du kan ocksa flytta komponenter eller grupper av komponenter genom att markera dem och sedan
anvanda en av de fyra piltangenterna pa tangentbordet. Nar du anvander piltangenterna, &r
shappfunktionen avstangd.

Notera: Om du vill att komponenten ska ta mindre steg vid forflyttning pa ritytan, hall ned Ctrl-
tangenten medan du trycker pa 6nskad piltangent.

3.10 Klippa ut, kopiera och klistra in

Funktionerna Klippa ut, Kopiera och Klistra in fungerar pd samma satt i Configura som i vilket
Windows-baserat program som helst, och du kan anvénda kortkommandona Ctrl+X, Ctrl+C och
Ctrl+V precis som vanligt.

3.11 Anvanda sidovyer

En sidovy visar en komponent framifrn pa ritytan och ar ett komplement till planvyn. | Configura Core
anvands sidovyer enbart for ett fatal komponenter, till exempel skap i olika utféranden (med olika
fronter, olika antal hyllor etc.). Komponenter som dessa maste visualiseras frdn en annan vy 4n en vy
uppifran. | Configura Core hittar du komponenter som har sidovyer pa fliken Forvaring under
Kontor/Hem. Ett skap fran fliken Forvaring ar inte komplett férran det har en Bas och en Ram till
forvaring (se nedan).

" [

Bas Ram till férvaring

Arbeta med komponenter
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Basen ar huvudkomponenten som du placerar ut forst. Pa ritytan ser du basen sasom den ser ut
uppifran, i planvy. Nar sidovyn Ram till forvaring laggs till, far du ett skap som gar att se i 3D.

For att placera en bas och en dess sidovy pa ritytan, gor sa har:

1. Klicka pa komponenten Bas pa fliken och placera den pa ritytan. Basen &r ritat med streckade
linjer och &r markerad med ett kryss, vilket indikerar att den inte ar komplett an.

2. Klicka nu pa komponenten Ram till férvaring och for den till ritytan. Klicka nar den snappat mot
basen. Basens streckade linjer ar nu heldragna och det réda krysset ar borta. Det innebéar att du
nu har ett skap.

3. Fortsatt att satta in onskat antal hyllplan, dérrar, lador etc. genom att snappa dem mot ramen.

Notera:

| Configura Core anvands ordet 'sidovy'. | de olika anpassningarna av programmet hénvisar man
aven till samma vy med benamningarna referens, frontvy, sidoreferens etc.

En sidovy kan flyttas pa ritytan utan att det paverkar sidovyns bas.

Komponenten Bas gar som vanliga komponenter att stracka och rotera samt att flytta pa ritytan -
dock inte efter att komponenten sidovy placerats pa basen.

Hojden péa sidovyn kan férandras genom att aktivera och dra dess Gversta snappunkt i hojdled.
Notera dock att detta endast kan goras innan dorrar och tillbehér satts in.

Det gar inte att ta bort en sidovy direkt genom att aktivera den och vilja Ta bort. Aktivera istallet
komponenten Bas och ta sedan bort sidovyn genom att klicka pa den trekantiga snappunkten i
dess nederkant.

Arbeta med komponenter
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4 Navigera i Configura

4.1 Zooma och panorera

| Configura kan du anpassa din vy av ritytan med hjélp av mushjulet. Det enda som krévs &r att du har
den typ av mus som har ett rullhjul.

Da kan du:

e Zooma in och ut pa objekt pa ritytan.

e Panorera, det vill saga forflytta ritytan i olika riktningar medan du haller i en komponent utan att
férandra forstoringsgrad.

Notera:

e Om du arbetar med en stdrre ritning och vaxlar mellan att zooma in pa detaljer pa ritningen och
att zooma ut for att f& en helhetsvy, kan du gora pa ett av féljande satt:

a) Anvanda mushjulet.

b) Véxelvis anvanda Ctrl och dubbelklick pa ritytan. For att forstora en detalj pa ritytan, hall Ctrl-
tangenten nedtryckt och tryck samtidigt ned musknappen. Dra sedan muspekaren diagonalt
over de komponenter som ska zoomas in och slapp musknappen. Foér att sedan aterga till det
inzoomningslage du hade tidigare, dubbelklicka bara pa ritytan.

e Om du behover forflytta dig pa ritytan utan att forlora det aktuella kommandot kan du anvanda dig
av programmets mdjligheter att panorera. Lat oss sdga att du haller pa att mattsatta en ritning.
For att fasta mattet mot ratt punkt behéver du zooma in pa ritningen, men da ser du inte langre
den punkt du ska mata till. For att i det har laget kunna flytta planritningen (medan du fortfarande
haller i din mattkomponent), hall mushjulet nedtryckt och rér musen. Det lilla handverktyget tillater
dig nu att flytta ritytan i olika riktningar och du kan ta dig till den del av ritningen som du ar
intresserad av.

Navigera i Configura
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5 Anvanda ritningsfunktionerna
Den har delen av materialet ger dig information om de olika ritningsfunktioner som finns i Configura.

5.1 Skapa en ny ritning
For att skapa en ny ritning i Configura, folj stegen nedan:

1. Gatill Arkiv-menyn och valj Ny eller klicka pa ikonen Ny i verktygsfaltet.

2. Om du redan har placerat nagra komponenter pa ritytan, sa visas en dialogruta med fragan "Vill
du spara andringarna innan ny arbetsyta skapas? For att spara din nuvarande ritning, valj Spara.
For att stanga ritningen utan att spara, valj Spara inte.

3. Enny, tom rityta skapas.

5.2 Spara och namnge en ritning

Som nasta steg rekommenderas du att namnge och spara din ritning. Folj stegen nedan:
1. Gatill Arkiv-menyn och vélj Spara som eller klicka pa ikonen Spara i verktygsfaltet.
2. Dialogrutan Spara som oppnas. Ange den plats som du vill spara ritningen pa.

3. Namnge ritningen.

4. Klicka pa knappen Spara. Ritningen sparas nu som en .om-fil.

5.3 Oppna en ritning

For att leta reda pa och 6ppna en sparad ritning, folj stegen nedan:

1. Gatill Arkiv-menyn och valj Oppna eller klicka p& ikonen Oppna i verktygsfaltet.
2. Dialogen Oppna visas. Bladdra till 6nskad ritning.

3. Markera den .om-fil som du vill &ppna och valj Oppna.

5.4 Angra/Aterstélla

Genom att vélja Angra tar du tillbaka eller &ngrar det senast utférda kommandot pa ritytan. For att
angra ett kommando, klicka pa ikonen Angra i verktygsfaltet eller valj Angra i menyn Redigera. Du
kan angra utforda saker langt tillbaka i arbetet med en ritning.

Med Aterstéll tar du tillbaka det som &ngrats. For att aterstélla ett &ngra-kommando, klicka pé ikonen
Aterstéall i verktygsfaltet eller valj Aterstall i menyn Redigera. Du kan klicka p& Aterstéall flera
ganger.

Anvanda ritningsfunktionerna
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5.5 Anvanda favoriter

Anvand Spara i favoriter och Klistra in favoriter (frdn Redigera-menyn) for att spara och infoga
vanliga och ofta aterkommande kombinationer av komponenter. Medan klippa ut, kopiera och klistra
in bara tillater dig att ateranvanda markerade komponenter, sa ar favoriter sparade filer som kan
delas med andra och infogas i befintliga ritningar.

Skapa en favorit

1.

a ks

Hdgerklicka pa en markerad komponent eller en grupp av komponenter.
Vélj Sparai favoriter.

Dialogen Spara som dppnas.

Skriv in ett filnamn.

Vélj Spara.

Infoga en favorit

© NG~ wDhPE

Hogerklicka pa ritytan.

Valj Klistra in favoriter.

Dialogen Oppna dppnas. Vilj din favorit.

Klicka Oppna.

Favoriten visas vid din muspekare.

Klicka pa ritytan dar du vill att favoriten ska infogas.

For att forstatta infoga flera favoriter, klicka flera ganger pa ritytan.
For att sluta infoga fler favoriter, klicka p& Escape.

Anvanda ritningsfunktionerna
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Ovning 1 — Skapa en ritning

GOr sa har:
1. Gatill Arkiv > Kontrollpanel for att valja sprak och enhet. Aktivera automatspara-funktionen.
2. Om ritytan &r tom, klicka pa Spara som under Arkiv for att redan fran bérjan namnge filen samt

ange var den ska sparas. Om ritytan inte ar tom, valj Ny ritning for att radera allt och déarefter
Spara som.

3. Gor en enkel ritning genom att rita tva vaggar och placera ut nagra produkter. Prova att rotera och
toja komponenterna samt se hur de ansluter mot varandra. Tryck pa Shift for att se hur
snappfunktionen avaktiveras.

4. Ga till Arkiv-menyn och valj Spara, alternativt klicka pa Spara-knappen i verktygsfaltet nar
ritningen &r fardig.

¥*
@

©
e

©

5. Fér att 6ppna ritningen igen, ga till Arkiv > Oppna i verktygsfaltet och leta upp ritningen péa det
stalle du sparat den.

Notera:

Féorutom att spara hela ritningen sa kan du va
Detta kan vara lampligt for produktuppstallningar som du anvander ofta och behover snabb tillgang
till. Gor en tillfallig grupp av de komponenter som ska ingd i favoriten genom att hélla Ctrl-knappen
nedtryckt och klicka pa& var och en av komponenterna. Placera muspekaren pa en av de aktiverade
komponenterna, hdgerklicka och vélj Spara i favoriter. Namnge filen och spara i en mapp pa
natverket. Det har sparar dig mycket tid eftersom vanligt forekommande grupper inte behéver byggas
upp fran borjan varje gang. Det ger aven dig aven full flexibilitet eftersom vilken grupp som helst kan
byggas upp fran baskomponenter som finns i programmet. Du kan dppna din favorit igen, p& en tom
rityta eller i vilken som helst av dina ritningar, genom att hogerklicka pa ritytan och valja Klistra in
favoriter. G till den mapp du sparade favoriten i, markera filen och valj Oppna. Klicka flera ganger
for att upprepa inklistringen.

Anvanda ritningsfunktionerna
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6 Importera Cad-information

Olika system inom Cad (Computer Aided Design) anvands for att skapa byggnads-
konstruktionsritningar av det mer avancerade slaget. Configura hanterar import och export av de tva
vanligaste Cad-formaten - .dwg och .dxf.

Programmets Cad-komponent, Importera Cad-ritning (dwg/dxf) placeras ut pa ritytan och mojliggor
sjalva importen medan du under Ritningsinformation sedan kan ga in och arbeta med den
importerade ritningens olika lager. Harifran kan du bland annat andra lagerfarg, sla av informationen i
vissa lager och/eller deras 3D-information.

(3 Configura 7.5 BETA = | B i
Arkiv Redigera Komponenter Fdretag Ordna  Visa Skala  Vinkel Hjalp
4 B i ] T W . A . . N — g

L “I_IIJ c‘!: LQ A | Gl ij S e '7'+ . \+ =% D\ Ly @ @ m

Importera och exportera Py

Importera ritningar och bilder

'

Importera Cad-ritningar (dwg/dxf/sat)

[ Ritningsinformation ... ]

Importera 3D-objekt

30

Exportera ritningar

=

[ Exportera ritning till EMF ... ]
Cad-nellpunkt [dwg,/dx=f)
"'\

{2
o

a

| Exportera ritning till Cad (dwg/dxf) ... |

|i=
0

Kontor/Hem Industri

Pris: 0:- Skala: 1:180

h

P& bilden visas en Cad-ritning som importerats in pa ritytan i Configura.

Importera Cad-information
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Ovning 2 — Importera en Cad-ritning

Pa fliken Importera och exportera hittar du de tva funktioner som méjliggér import av dwg- och dxf-
filer:

1. Importera Cad-ritning (dwg/dxf)

B Importera Cad-ritningar (dwg / duf/sat)
2. Ritningsinformation "'.1' \

2 ' [ Ritningsinformation ... ]

Gor sa har:

1. Hamta komponenten Importera Cad-ritning (dwg/dxf) (bild 1) fran fliken Importera och
exportera och placera den pa ritytan. Dialogrutan Installningar Cad-import (dwg/dxf) visas (bild
2).

F 5
Ld Instiliningar Cad-import (dwg/dxf/sat) | ? | -ES—-

L Fi

¥:\Support\TrainingMaterial\A-Cad drawings\Ovningsexempelly

Bild 1 —
Egenskaper

S

Modellenhet [mm | an I dm I m I fot Itum]

Golvdistans 0 mm

d Instaliningar

[ Lanka till fil [ Explodera

[“|Rensa bort ej anvénda  [|Rensa bort &j synliga

Férhandsgranska

b

Bild 2

2. | féaltet Fil klicka p& knappen Bladdra och vélj den Cad-fil du vill importera.

3. Under Egenskaper anges Skala (den ritningsskala originalritningen gjorts i). Klicka pa nagon av
knapparna vid Skala 1: eller skriv in onskad skala i textfaltet som visas nar du klickar p& knappen
langst till hoger.

4. Med Modellenhet véljer du den geometriska enhet som anvants for originalritningen.

5. Nar du ar nojd med gjorda installningar, klicka OK.

6. Nar Cad-ritningen importeras ligger alla dess entiteter i ett enda block, vilket innebéar att du
importerar ett enda ritningsobjekt till ritytan och att sjalva importen darfor gar snabbt.

7. Om du anvénder Valrektangel runt hela ritningen kommer du att se en gul snappunkt langst upp i
vanstra hdrnet av ritningen som representerar hela blocket.

Importera Cad-information
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Ovning 3 — Arbeta med den importerade Cad-ritningen

Ritningsinformation som importerats frAn Cad kan férandras pa flera olika satt i Configura. Fargen pa
olika lager kan férandras och Cad-entiteter kan flyttas pa ritytan, roteras eller tas bort.

Nar Cad-ritningen importeras till ritytan ligger alla dess entiteter i ett enda block. Om du anvéander
programmets Valrektangel runt hela ritningen kommer du att se en gul snappunkt langst upp i
vanstra hornet av ritningen som representerar just detta block. Alla enskilda entiteter har dock en
egen snappunkt som alltid visas i 6vre vanstra hérnet.

Notera: Cad-termen "entitet” anvdnds som benamning for ett objekt (block eller mindre delar) i en
Cad-ritning.

Innan du importerar en Cad-ritning ar det viktigt att du vet vad du vill géra med den. L&s igenom
féljande anvandarscenarion:

A. Anvanda ritningen som en bakgrund for ditt fortsatta planerande i Configura.

B. Dela upp den importerade ritningen for att sedan kunna gora andringar, till exempel flytta, rotera
eller ta bort entiteter.

C. Beskara Cad-ritningen.

D. Konvertera Cad-ritningen till en Configura-ritning.

A. Om du bara vill anvanda ritningen som bakgrund, gor sé har efter att du har angivit sokvag till den

ritning du vill importera, valt Skala och Modellenhet och bekréaftat med OK:

1. Klicka pa knappen Ritningsinformation. En dialogruta visas.

2. Sla eventuellt av de lager du inte ar intresserad av. Ga till kolumnen Pa/Av och klicka i
kryssrutan for varje separat lager som du inte har nytta av. Detta innebér att du slacker all
information som finns i de lagren. Ett enkelt satt att identifiera vilket lager viss information

ligger i ar att placera muspekaren pa onskad del av ritningen pa ritytan. En hjalptext talar da
om vilket lager informationen ligger i.

3. Bekrafta med Verkstall eller OK.

4. Planera utrymmet med produkterna i Configura och fardigstall ritningsforslaget.

Importera Cad-information
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B. Om du av olika anledningar vill ga in och forandra den importerade ritningen, gor sa har efter att

du har angivit sdkvag till den ritning du vill importera, valt Skala och Modellenhet och bekréftat
med OK:

1. Sla av de lager du inte vill visa.

2. Dela upp ritningen i mindre enheter genom att hogerklicka pa den gula snappunkten i vanster
horn eller pad en annan valfri blockentitet pa ritningen (exempelvis ett textblock som har stor
traffyta), tills valet Explodera block visas som ett alternativ i hégerklicksmenyn.

3. Valj Explodera block. Ritningen har nu aterfatt sin ursprungliga blockuppdelning.

4. Du kan nu vélja en enskild entitet pa ritningen genom att klicka pa den eller genom att
anvanda Valrektangel. Entitetens gula snappunkt visas. Nu kan du flytta, rotera eller ta bort
entiteten.

5. Du kan dessutom dela upp block i mindre delar genom att hogerklicka pa ett block och valja
Explodera block i menyn.

Notera:

Det faktum att alla entiteter fran borjan ligger samlade i ett enda block ger en snabbare import.
Nar du exploderat ritningen en forsta gang, har du kommit tillbaka till den ursprungliga
blockuppdelningen som gjordes i Cad.

Att explodera en stor ritning kraver minne, men gor sjalva arbetet snabbare nar du till exempel
zoomar in/ut pa ritytan.

Du kan beskéra en stdrre Cad-ritning for att enbart 1amna kvar den ritningsinformation du &r
intresserad av.

For att beskara en ritning, gor sa har efter att du har importerat ritningen:

1. Sla av de lager du inte vill visa.

2. Vélj Explodera block och dela upp ritningen i mindre enheter enligt exemplet ovan.

3. Markera de entiteter du vill ha kvar pa ritningen med hjalp av Valrektangel.
4

Placera muspekaren pa en gul snappunkt i den valda gruppen, hogerklicka och vélj Beskar.
De markerade objekten finns kvar pa ritytan, medan all 6vrig information raderas.

5. Markera eventuella rester du inte fick med i beskarningen och radera dessa manuellt med
hjalp av Delete pa tangentbordet.

Importera Cad-information
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D. Samtliga entiteter i en Cad-ritning kan konverteras till Configura-information. Det rekommenderas
dock inte att du konverterar en hel ritning, utan bara de entiteter du behover.
Gor sa har efter att du har importerat din ritning:
1. Sla av de lager du inte vill visa.
2. Dela upp ritningen i mindre enheter enligt B.
3. Beskar ritningen enligt C ovan.
4. Markera de entiteter du vill konvertera pa ritningen med hjalp av Valrektangel.
5

Placera muspekaren pa en gul snappunkt i den valda gruppen, hogerklicka och val]
Konvertera till streckritning.

Tips!

Nar du arbetar med importerade dwg- eller dxf-filer, tank pa foljande:

e Sla alltid av de ritningslager du inte &r intresserad av.

e Beskar stora Cad-ritningar for att enbart I1amna kvar den ritningsinformation du &r intresserad av.

e Konvertera enbart de entiteter du behover.

Importera Cad-information
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7 Streckritning — rita lokalen

Configuras ritmodul &ar uppdelad pa tva flikar - Streckritning 1 och
Streckritning 2. Med hjalp av de matt du tagit pa plats kan du har
aterskapa kundens utrymmen, allt frdn en enkel rumsritning till kompletta | , [

byggnadsritningar. Om du anger en hojd pa de olika komponenterna (linjer,
bagar, cirklar etc) kan miljderna du ritar &ven visas i 3D. | streckritningen

finns ocksa mdjligheterna att satt ut matt och berékna yta.

Nedan visar vi en rekommenderad arbetsgang for ditt ritarbete i Configura.

7.1 Spara och namnge ritningen fran borjan

En grundprincip ar att du innan du bdérjar rita, namnger den ritning du ska
skapa och bestammer var den ska sparas. Detta gors i vanlig ordning

genom att vélja Spara som i Arkiv-menyn.

7.2 Gora grundinstéliningar i forvag

Innan du bdrjar rita bor du i férvag gora de instéllningar som ar kanda
och som ska gélla for det du ska rita. Det gor du i dialogen
Grundinstallningar som nas genom att du klickar pa knappen med
samma namn som ligger hogst upp pa bada streckritningsflikarna.
Installningarna géller bara komponenter som &nnu inte har placerats.
Dialogen Grundinstéllningar kan nas bade fran Streckritning 1 och
Streckritning 2 och har tre flikar: Allmént, Yta och Matt. Langst ned i
dialogen finns knappen Aterga till standardvarden. Genom att klicka
pa den kan du, i vilket skede du an befinner dig, aterstéalla dialogen till
dess ursprungliga varden.

En dialogruta med tre flikar visas:

e Allmant - P& fliken Allmant gors installningar i forvag for de linjer,
bagar, cirklar, ellipser och rektanglar som finns under
Streckritning 1.

e Yta - Pa fliken Yta gors instéllningar i forvag for komponenten
kallad Yta som finns under Streckritning 2. Ytor placeras ut for att
helt enkelt farglagga en planritning eller for att berédkna ytan i ett

D
-
i

Ritnina aiord i Confiauras ritmodul.

|
[ Grundinstallningar [

Allmant | vtz

it |

Y
Haid

Golvdistans

b 700 o]

omm

— Enlda linjer

Linjetyp

Bredd

Heldragen -

0.18 mm (Standard) ~

Dubblz finjer
( Tiocklek

100 mm ‘

— Ritordning
Nederst

Overst

Utskrift

’7 [T] visa rithalp pd utskrift ‘

rum. Du kan &ven ange en tjocklek for ytan och det avstandet den ska ha fran golvet. Darmed kan
den till exempel fungera som ett golv eller ett tak i 3D. Har anger du aven i forvag den

standardfarg som du vill att ytan ska ha néar du placerar ut den.

e Matt - Pa fliken Matt gors installningar i forhand for alla matten under Streckritning 2.

Streckritning - rita lokalen
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7.3 Hitta aktiv information i varje enskild streckritningskomponent

Streckritningskomponenter snappar mot varandra. Nar en ny streckritningskomponent férs mot en
annan som tidigare placerats pa ritytan, hittar den nya automatiskt bestamda punkter (vilka dessa ar
visas i en hjalptext) pa den redan placerade komponenten:

e Configura hittar automatiskt &ndar och mitten p& raka linjer och andar pa bage samt centrum pa
bage och vinkel.
e Vid tojning av linje soker systemet upp den vinkelrata anslutningen mot bade linje och bage.

e Mot bage hittas aven den punkt som gor att linjen tangerar bagen.

7.4 Placera en streckritningskomponent pa ritytan

En streckritningskomponent hamtas och placeras pa ritytan enligt samma princip som andra
komponenter. Komponenten ar dock inte fardigplacerad efter ett klick, vilket du ser genom att en gul
inmatningsruta alltid visas. Har anger du de olika vardena for komponenten sasom langd, djup och
vinkel. Bekréfta varje varde med att klicka eller genom att trycka Enter.

Notera:

Om du for ut en komponent som du har p&d muspekaren utanfor ritytan (innan du matat in alla de
varden som gar att ange for komponenten), kommer komponenten fortfarande att fastna pa ritytan
och anta de varden du hittills angett. Om du av ndgon anledning vill undvika detta beteende, tryck pa
Esc-tangenten (medan komponenten fortfarande finns kvar pa muspekaren).

Sa har fungerar inmatningsrutorna:

e Du skriver in dina varden via tangentbordet. Nar ett varde angetts markeras det med
o fetstil och komponenten "lases" enligt givna forutsattningar.

e Du oppnar ett last varde med mellanslagstangenten.

e Du laser ett varde med mellanslagstangenten.

e Ettlast varde kan raderas med backstegstangenten.

e Du hoppar mellan textfélten med hjalp av Tab-tangenten.

e | inmatningsrutor dar fragor stélls racker det att ange den forsta bokstaven i svaret:
o Ja/Nej och Vanster/Hoger

Du bekraftar inskrivna matt och val i inmatningsrutan genom att antingen:

e Klicka med musknappen.
e Trycka Enter.

e Trycka pa piltangent (ersatter de ovanstaende tillvdgagangssatten och bekraftar inmatat varde
samtidigt som riktning anges).
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7.5 Andra egenskaperna pa en komponent efter placering pa ritytan

Aktivera den komponent du vill férandra, hogerklicka p& den och vélj Installiningar. | den dialogruta
med samma namn som visas kan du gora dina justeringar. Precis som de flesta andra komponenter i
Configura kan streckritningskomponenter &ven t6jas och krympas efter att de har placerats. | det har
laget kan du dock inte ange ett exakt varde.

For att toja och ange exakt langd p& en linje utan att behdva hogerklicka och Gppna dialogrutan
Installningar, gor sa har:

1. Dubbelklicka p& en av linjens snappunkter och ror muspekaren lite.
2. Ange det nya vardet i den inmatningsruta som automatiskt visas.

3. Bekrafta langden genom att klicka.

7.6 Anvanda rithjalp

Rithjalp

~  Er-E @, &
\. ) N it

-__IL o I e &

Den Oversta raden av komponenter pa fliken Streckritning 1 heter Rithjalp och bestar av fem
komponenter. Rithjalp &r som namnet antyder ett stoéd nar du ritar. Rithjalp syns inte vid utskrift.

De fem olika komponenterna anvands pa olika sétt:

o Referenspunkt ar en artificiell snappunkt. Du kan fasta andra streckritningskomponenter mot
referenspunkter.

e Flera referenspunkter i foljd anvands for att satta ut manga referenspunkter direkt efter
varandra.

e Hijalplinje anvands till exempel for att skapa skarningspunkter eller koordinatnat pa ritytan.
e Flera hjalplinjer i foljd anvands for att rita flera hjalplinjer i direkt foljd.

e Referenspunkt p& bage anvands pd samma satt som vanlig referenspunkt men pa bagar.

Streckritning - rita lokalen
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7.7 Anvanda ritverktyg

Ritverktyg
’74"‘ p / ’2‘? &‘&

Med de tre verktygen Kapa linje, Forena linjer och Dubblera linje och bage kan du ta bort delar av
linjer, fylla luckor och dubblera linjer.

7.7.1 Kapaenlinje

Med ritverktyget Kapa linje tar du bort en bestamd del av en linje eller flera linjer samtidigt. Den kan
anvandas pa tva satt:

e ’Sudda” dver en linje i taget.
e Lat den roda linjen korsa ett eller flera streck som ska tas bort.

"-l -."-.’-.":\J
—
!

1 2

Notera: Kapa linje kapar linjen dar den bryts mot en annan linje. Om du till
exempel kapar en sidolinje i en fyrkant innebar detta att hela sidolinjen
forsvinner.

7.7.2 Forena linjer

Genom att anvanda verktyget Forena linjer, kan du fa linjer att métas i horn.

Den réta vinkeln hittas automatiskt och éppningen fylls.

7.7.3 Dubblera linje eller bage

En enkel linje eller bage gérs mycket latt om till en dubbel linje eller bage. Du har dven mdjligheten att
vélja vilken sida av enkellinjen dubbelstrecket ska placeras pa (ofta beroende pd om du utgétt fran
innermatt eller yttermatt).

7.7.4  Spegla komponenter

Genom att anvanda verktyget Spegla komponenter kan du spegla objekt till andra sidan av en linje,
t.e.x. ett fonster som du har placerat pa en vagg.

Streckritning - rita lokalen

22



Configura grundkurs

Genom att markera fonstret och sedan dra en linje med hjalp av verktyget Spegla komponenter, flyttas fonstret till andra
sidan av vaggen likt exemplet ovan.

7.7.5 Spegla och kopiera komponenter

Genom att anvanda verktyget Spegla och kopiera komponenter kan du spegla och duplicera objekt till
andra sidan om en linje, t.ex. om du vill spegla och duplicera tva fonster som du har placerat langs en

vagg.

Genom att markera de tva fonstren och sedan dra en linje med hjalp av verktyget Spegla och kopiera komponenter, kopieras
de tva fonstren till andra sidan av vaggen likt exemplet ovan.

Streckritning - rita lokalen
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7.8 Féargsatta ritning och berdkna yta

Med hjalp av komponenten Yta under Steckritning 2 kan du skapa ytor som syns i planvy och, om du
anger en tjocklek for ytan under Grundinstallningar, dven i 3D. Applicera ytan inom ett slutet omrade
pa ritningen for att gora snabba ytberakningar eller fargsatta ritningar.

. " S000mm L 3000mm
I L} L]

Yta: 40 712 mm?

'3

Ritning med flera ytor i olika farger.

7.9 Sétta in ett fonster

Fonstren hittar du i komponentfliken Huskomponenter.
Du kan, innan du placerar ut fonster pa ritytan, ga till
knappen  Grundinstédliningar i 6vre delen av
komponentfliken. Observera dock att matt pa fénster och
dorrar i Configura redan frdn borjan har vissa
standardmatt, sa det ar sallan nédvandigt att &ndra dessa.
Om du vill satta in panoramafonster, fonster med sprojs
etc. ar det har fonstrets installningar &ndras.

GOr s& har for att satta in ett fonster:

1. Placera en referenspunkt pa& innervaggen.

Det ar viktigt fonsterdjupet Overensstammer
med vaggtjockleken!

2. Hamta fonstret och for pekaren mot den referenspunkt det ska fasta mot. Fonstret snappar mot

referenspunkten.

Klicka fast fonstret. En inmatningsruta visas.

4. Skriv in fonstrets lAngd i inmatningsrutans textfalt Langd och klicka fast fonstret.

For muspekaren tvarsover vaggen (peka pa yttervaggen). Fonstrets djup anpassas nu
automatiskt efter vaggens tjocklek. Fonstret ska vara lika djupt som vaggen &r tjock.

6. Bekrafta valen genom att klicka.

Genom att hogerklicka pa fonstret kan man i vanlig ordning andra typ av fonster
och dess egenskaper i efterhand. Byt orientering pa fonsterglaset under Fonster
(d. v. s. vélj om glaset ska sitta langs med ytter- eller innervagg) eller l1agg till en

horisontell delning under Detaljer fér sprojsade fonster.

Streckritning - rita lokalen
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7.10 Sétta in en dorr

Dérrarna finns att hitta i samma komponentflik som fénstren. Innan du P !
borjar rita kan du &ven hér bérja med att géra dina Grundinstallningar. /

GOr s& har for att satta in en dorr:

1. Placera en referenspunkt p& innervaggen.

2. Hamta dorren och for pekaren mot den referenspunkt den ska féasta
mot. Ddrren snappar mot referenspunkten.

3. Klicka fast dorren. En inmatningsruta visas. Det &r viktigt att dérrens djup

4. Skriv in dorrens langd i inmatningsrutans textfalt Langd och klicka fast ~ dverensstammer med
dorren. véggens tjocklek!

5. FOr muspekaren tvarsover vaggen (peka pa yttervaggen). Dorrens djup anpassas nu automatiskt
efter vaggens tjocklek. Dorren ska vara lika djupt som vaggen ar tjock.

6. Bekrafta valen genom att klicka.

7. Bestam Dorrsida och Ddrrvinkel genom att féra muspekaren i énskad riktning och position och
avsluta med att klicka.

Genom att hogerklicka p& dérren kan man i vanlig ordning andra typ av dorr och dess egenskaper i
efterhand.
7.11 Explodera en dubbellinje

Streckritningskomponenter som &r uppbyggda som enheter, till exempel en dubbellinje eller en
rektangel kan exploderas. For att dela upp till exempel en dubbellinje i separata streck, hogerklicka p&
komponenten och valj Explodera.

7.12 Lé&sa streckritningen

Nar du ar fardig med streckritningen och ska boérja placera ut dina produkter, ga forst till Visa-menyn

och aktivera funktionen Las streckritning. Alla de komponenter som avaktiverats i komponentflikarna

Streckritning och Huskomponenter lases nu pa ritytan. Detta betyder att du kan arbeta obehindrat

med enbart produkterna utan att riskera att av misstag ta tag i och flytta en vagg eller yta.

Tips

e Forberedande information &r viktigt: Vilka matt behover jag? Vilken ytterligare information behoéver
jag innan jag borjar rita?

e Ritplanering: Ar grundinstéllningarna ratt for det jag ska rita? Behover jag anvanda
rithjalpskomponenterna?

Ovning 4 — Satta in text pa ritningen

Du kan satta in Text pa din ritning. Valj om du vill knyta texten till en specifik komponent eller om du
vill placera den fristdende pa ritytan.

For att snappa texten mot en komponent pa ritytan, gor sa har:

1. Hamta komponenten Text fran fliken Verktyg.

2. For muspekaren dver ritytan. Textblocket snappar mot andra komponenter. Innan du klickar, valj
vilken vinkel texten ska ha genom att réra muspekaren i ratt riktning. Klicka till sist fast
textblocket. Tva snappunkter synliga - en triangelformad och en rektangular.

3. Dialogrutan Textinstallningar visas automatiskt. Dar véljer du 6nskat Typsnitt, om det ska vara
Fet eller Kursiv text och textens Storlek. Genom att klicka pa knappen Typsnittsfarg, kan du
andra fargen pa texten i den fargpalett som visas.

Streckritning - rita lokalen
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4. Skriv in 6nskad text i textfaltet nedan.

5. | faltet Egenskaper, markera eller avmarkera valet Ram, beroende pa vad du onskar. Vil
slutligen 6nskad Linjetyp.

6. Klicka pa OK eller Verkstall.

7. Om du vill att texten ska synas en bit ifran den komponent den faster vid, zooma in pa texten och
klicka darefter pa den rektangulara snappunkten. Hall ned musknappen och dra komponenten at
onskat hall. Slapp musknappen nér du dragit ut textkomponenten till 6nskat avstand. En streckad
linje visas mellan texten och komponenten.

8. Om du vill ta bort textkomponenten, zooma in och klicka darefter pa den triangelformade
shappunkten for att koppla loss komponenten. Radera darefter i vanlig ordning.

DRAWING LAYOUT IN CONFIGURA

j Configura Industry
Shelves
@ O O
Bilden visar exempel bade pa
text som placerats fritt som en
rubrik (1) samt text som
] ] ] I ] ] refererar direkt till ett objekt (2).
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For att placera texten fristdende pa ritytan, gor sa har:

1.

2.

~

Hamta komponenten Text fran fliken Verktyg och placera den pa ritytan.

Hall ner Shift-tangenten for att undvika att texten snappar mot komponenterna pa ritytan. Placera
texten i 6nskad position pa ritytan.

For darfor ut muspekaren fran ritytan for att slappa komponenten.

Dialogrutan Textinstéallningar visas automatiskt. Dar valjer du dnskat Typsnitt, om det ska vara
Fet eller Kursiv text och textens Storlek. Genom att klicka pa knappen Typsnittsfarg, kan du
andra fargen pa texten i den fargpalett som visas.

Skriv in dnskad text i texfaltet nedan.

| faltet Egenskaper, markera eller avmarkera valet Ram, beroende pé vad du onskar.

Klicka p& OK eller Verkstall.

Notera: Alla listor (offert, materialspecifikation etc.) som Configura genererar automatiskt skapas i
realtid och baseras pa det innehall du har pa ritytan. Du kan darfor inte lagga till text direkt till sidana
listor. Om du vill Iagga till extra beskrivande text for en artikel s& gors det pa det satt som beskrivits
ovan, det vill sdga genom att grafiskt placera ut text som ett tillbehor till objektet pd Configura-
ritningen.

Streckritning - rita lokalen
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Ovning 5 — Satta ut matt pa ritningen

Var som helst pa ritningen kan du satta ut matt. | Configura hittar du de olika komponenter du
behover for mattsattning under fliken Streckritning 2.

GOr sa har:

1.

Ga till komponentfliken Streckritning 2 och hamta nagot av matten Horisontellt matt eller
Vertikalt matt.

2. Placera mattet, som snappar, i anden pa den linje du vill mattsatta och klicka fast det. En
inmatningsruta visas.

3. Dra mattet till den andra andan av linjen du vill mattsatta och klicka fast.

4. | inmatningsrutans textfalt Avstand anger du pa vilket avstand mattlinjen ska ligga fran den linje
du mattsatter. Grundinstallningen ar 500 mm.

5. | inmatningsrutans textfalt Lucka anger du storlek pd mellanrummet mellan de avgransande
mattlinjerna och den linje (vagg etc.) du mater. Du hoppar till faltet Lucka med hjalp av Tab-
tangenten.

6. Valj vilken sida av linjen mattet ska hamna pa, genom att féra pekaren mot respektive sida.

7. Valj sedan vilken sida av mattet sjalva mattexten ska hamna pa genom att féra pekaren i samma
riktning som linjen du mater och lata Configura hitta de tre positioner som ar mojliga.

8. Klicka fast mattet.

Notera:

Det finns en mangd olika pilar att valia mellan som appliceras direkt pa mattet. Om du
hogerklickar pa det utplacerade mattet och valjer Installningar, kan du i vanlig ordning andra
dess egenskaper (langd, piltyp, text m.fl.).

Enligt beskrivning ovan styr du placeringen av mattexten genom att
fora pekaren langs den linje du mater och lata Configura hitta tre
olika positioner, innan du klickar fast mattet pa ritytan. Vad som &r
viktigt att komma ihag ar att nar du ska fasta ett matt pa en liten
komponent, bor du placera texten vid sidan av mattet och inte i
mitten. Om texten ska rymmas innanfor sjalva mattet blir den sa
liten att den ar svar att lasa. Om du redan klickat fast ditt matt pa
ritytan och nu vill férandra textens position, placera pekaren pa den
gula snappunkt som visas alldeles under méttets text och dra
snappunkten at hoger eller vanster (uppat eller nerat).

Texten flyttas utanfor hjalplinjerna och forstoras (se bild till vanster). ||l mm | -
Slapp musknappen.

Fore Efter
Ett matt som ar snappat mot en komponent, félier med komponenten vid forflyttning. Detta kan till

exempel vara praktiskt vid mattsattning av sidovyer. Nar du flyttar sidovyerna pa ritytan, foljer
métten med.

Streckritning - rita lokalen
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Ovning 6 — Gora byggnadsritningar av handgjorda skisser

Komponenter att anvanda:

Skiss | - Dubbelrektangel
- Referenspunkter
- Dorr
- Fonster
- Kvadrat

Skiss I - Dubbla linjer
- Dubbel cirkelbage genom tre punkter
- Méta tva linjer
- Kapa linje
- Referenspunkter
- Hjélplinjer
- Bagformat fonster

- Multipla referenspunkter som matas in via tangentbordet

- Dubbelrektangel

Skiss Il - Yttervagg med planering for innervaggar
- Flera referenspunkter i foljd (OBS! Tillagg 100 mm)

- Flera linjer i foljd

- Dubblera linje eller bage

- Referenspunkt pa bage (kordalangd)
- Innervaggar

- Fonster och dorrar

- Golvyta

- Toppyta pa ytter- och innervagg

- Mattsattning

De handgjorda skisserna gors om till ritningar i Configura.

Streckritning - rita lokalen
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Ovning 7 — Rita en bordsskiva med hjalp av linjer och en yta

GoOr sa har:

1. Rita upp formen din bordsskiva genom att anvanda de linjer och bagar som finns under
Streckritning 1.

2. Applicera en yta (hittas under Streckritning 2) innanfor linjeramen.

3. Hogerklicka pa ytan och valj Installningar. Ange darefter ytans hojd (tjocklek) och avstandet fran
golvet upp till underkanten pa ytan (Golvdistans).

4. Hogerklicka pa ytan igen och valj Material- och fargbyte. Valj Fordefinierad/Bok som material
pa bordsskivan och bekrafta med OK.

5. Klicka pa ytan och dra den ut ur linjeramen. Radera linjeramen, da du inte langre behoéver denna.

6. Experimentera med ytan genom att &ndra golvdistans och ythojd.

7. Fortsétt rita ben/stativ till bordet genom att anvanda dig av samma princip. Anvand din fantasi!

Linjeramen utnyttjas for att fa bordets form och kan raderas nar ytan lagts.

Resultat i 3D

Streckritning - rita lokal
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8 Granska och justera priser
Den har delen av materialet visar hur du kan granska och justera den automatiska prisberakningen.

8.1 Kalkylen

Medan produkter laggs till pa ritytan, genereras priser och materialspecifikationer automatiskt. Ett
totalpris visas alltid i nedre, vanstra hérnet av programfénstret.

For att narsomhelst kunna se en komplett priskalkyl, ga till menyn Foretag och valj Kalkyl.
Kalkyldialogen ©6ppnas. Alla olika kundanpassningar av Configura har sitt egna, skraddarsydda
utseende pa kalkylen.

<
[ Kalkyl -]
Redigera
# Leverantir  Kategori Referens Antal a pris Rabatt % Pris -
Stolar 1 0:- 0,0 0:-
Beskrivring: Arbetsstol
2 UK arbetsbal 1 1500:- 0,0 1 500:-
Beskrivring: Arbetsbord
3 UK arbetsbal 1 1325:- 0,0 1325:- E
Beskrivning: Rullhurts
4 UK arbetsbal 1 2000:- 0,0 2000:-
Beskrivning: Runtberd
5 UK arbetsboi 1 0:- 0,0 0:-
Beskriviing: Arbetsstation, rakt hérn
& UK arbetsbal 1 1295:- 0,0 1295:-
Beskriviing: Arbetsstation, rundat harn
7 UK arbetsbal 1 0:- 0,0 0:- -
Totalt pris & 120:- | =
Rabatt % 0,0
Installation 0:-
Leverans 0:-
Pris {exkl. moms) & 120:-
Moms % 0,0
Slutligt pris 6 120:- | =
L

Kalkyldialogen i Configura Core innehaller information sdsom artikelnummer och priser och anvands foér programmets
generiska komponenter. Nar du matar in siffror eller text i ett redigerbart (gront) textfalt i en kolumn, maste du bekrafta
inmatningen genom att trycka Enter eller Tab. Genom att trycka Enter hoppar du till narmaste andringsbara falt i raden under.
Med hjalp av Tab-tangenten hoppar du till nArmaste dndringsbara falt i samma rad som du befinner dig pa.

Med hjélp av kalkyldialogen kan du prissatta komponenter, satta rabatter, l1agga till moms. | de flesta
Configura-anpassningar sa finns aven ett val for att skriva in offertinformation under menyn Foretag.

Granska och justera priser
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9 Generera saljdokument till kunden

Den har delen av materialet ger dig information om hur du skapar séljdokument till kunden. Configura
forbattrar kvalitén pa de saljdokument som du skickar till din kund. Forutom planritningar i olika
format, s kan saljdokumentationen utgoras av materialspecifikationer, offerter och 3D-bilder. Du kan
antingen skriva ut dina saljdokument eller skapa en PDF-fil som du skickar till kunden.

Y | ] o

&°% G|

Planritning i 2D

Framkallad 3D-bild

Generera saljdokument till kunden
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Ovning 8 — Skriva ut ritningen

Det enklaste sattet att skriva ut en ritning ar att helt enkelt vélja énskad pappersstorlek for utskriften
(till exempel A4 eller A1) och sedan klicka pa knappen Anpassa. Da valjs automatiskt den optimala
skalan for den pappersstorlek du valt att skriva ut komponenterna pa ritytan.

Notera:
Eftersom den har metoden passar in alla komponenter pa ritytan pa den valda pappersstorleken kan
resultatet bli att du far en ovanlig skala, till exempel 1:47 eller 1:89.

GOr sé har:

1.

2.

Ga till Arkiv-menyn och valj Utskrift. | den dialogruta som nu visas, i faltet Utskrift av ritning,
markera rutan Ritning. Det enda valbara alternativet som nu visas &r Rityta. Ld&mna dock
kryssrutorna i det hogra faltet av utskriftsdialogen, Utskrift av lista, avmarkerade. | det har laget
vill vi bara skriva ut sjalva ritningen.

Vid Skala, klicka pa knappen Anpassa.

Notera: Knappen Anpassa finns med som ett val i Configura Core. Utseendet pa utskriftsdialogen
och hur komplex den ar, kan dock variera i de olika anpassningarna av programmet.

3.
4,

| det vita faltet vid Kopior, ange det antal kopior du vill skriva ut.

Klicka pa& knappen Skrivare for att valja skrivare, pappersstorlek och format (Liggande/Staende).
Bekréfta valen med OK.

Skriv in eventuell signatur under Ritad av: Den héar informationen kommer med i ritningshuvudet
pa din ritning tillsammans med dagens datum.

Valj Forhandsgranska, for att titta pa ritningen innan du skriver ut den.

| fonstret for forhandsgranskning, skriv slutligen ut ritningen genom att valja kommandot Utskrift i
menyn med samma namn. Du kan aven klicka pa knappen med skrivarsymbolen i verktygsfaltet.

(3 Standard - Utskiifisinstallningar =) Vélj alternativet Anpassa for att
" Utskrift av ritning | 7 Utskrift av lista | passa in samtliga komponenter
¥IRitning [CIMaterialista pa ritytan p& vald
@ Rityta [C] Offertinformation pappersstorlek.
Vald utskriftsram Totalt pris
Alla utskriftsramar
[]3isa logotypi Visa logotyp
figuraBeta'om/res logos/conflogo_cmyk.bmp "figuraBeta\om/res logos/conflogo_cmyk.bmp
Skala 1| [ampassa | 2 | = | | e
Kopior 1 1
Skrivare  \\fileserver\Sharp -
Papper A4 -
Ritad av Sammanstalld av
Férhandsgranska ] [ Spara som PDF ... ] [ Skeriv ut ] [ Avbryt ]

Generera saljdokument till kunden
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Ovning 9 — Anvanda en utskriftsram

En Utskriftsram anvands framst for att férenkla placeringen av ritningen pa det papper du ska skriva
ut. Ramen, ditt "papper”, placeras ut runt din ritning pa ritytan och du staller sedan in Onskad
pappersstorlek, format och ritningsskala. Pa s satt kan du arbeta med ritningens layout och se
resultatet direkt pa skarmen.

Utskriftsramen rekommenderas nar du ska skriva ut dina ritningar i en exakt skala i Configura. Den
gor det aven lattare att skriva ut ett specifikt omrade av en storre ritning.

GOr sa har:

1.

2.

Hamta komponenten Utskriftsram pa komponentfliken Verktyg.
For ut muspekaren pa ritytan. En liten bla rektangel, din utskriftsram, foljer med.

Placera och t6j nu ramen samtidigt. Hall ned den vanstra musknappen och dra sedan
muspekaren i diagonal riktning tills ramen nétt dnskad storlek och det du vill ha med pé din utskrift
befinner sig innanfér ramen.

Slapp musknappen nar du &r nojd. For ut muspekaren fran ritytan for att slappa komponenten.
Dialogrutan Instéliningar utskriftsram visas.

Klicka pa knappen Skrivare. | den dialogruta som 6ppnas, gor dina skrivarinstallningar och ange
vilken pappersstorlek du ska skriva ut i. Valj a&ven om det ska vara liggande eller stdende format.
Nar du ar nojd, valj OK for att stdanga dialogrutan.

Tillbaka i dialogen Installningar utskriftsram, klicka p& Verkstall for att se hur ramen anpassas
efter dina instéllningar samt var ritningshuvudet hamnar pa ritningen.

]

Utrymmet mellan de bada linjerna utgors av foretagslogo och andra detaljer.

7.

Generera saljdokument till kunden

Med utgdngspunkt i det du ser pa ritytan valj nu en lamplig Skala att skriva ut i genom att klicka
pa nagon av knapparna. Bekrafta det valda med Verkstall.

For att centrera objekten innanfor ramen, ga till ritytan. | ramens évre hégra horn ser du en gul

liten ruta. Klicka p& rutan en gang. Objekten i din ritning hamnar nu i mitten av ramens
utskrivningsbara omrade.
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9. Ga tillbaka till dialogen Installningar utskriftsram. Klicka p& knappen Utskriftsinstallningar for
att komma till dialogrutan Standard - Utskriftsinstallningar.

10. | faltet Utskrift av ritning, markera Ritning.

11. Se till att utskriftsramen pa din rityta ar aktiverad (att de gula snappunkterna syns). Markera
alternativet Vald utskriftsram. Har du flera ramar och vill skriva ut samtliga, markera Alla
utskriftsramar.

12. Om du vill infoga en logotyp pa ritningen, markera rutan Visa logotyp och bladdra efter en
bitmap-fil.

13. Ange det antal kopior du vill skriva ut.

14. Om du vill se hur utskriften kommer att se ut, klicka pa Férhandsgranska.

15. Ar du nojd, klicka pa Skriv ut.

Notera:

Om du har rékat stanga utskriftsramens dialogruta, dubbelklicka mellan den bla streckade linjen
och den svarta heldragna linjen pa utskriftsramen for att 6ppna den igen.

En ram aktiveras genom att du klickar langst ut p& ramens kant, mellan den streckade bl& linjen
och den heldragna svarta.

Nar skrivarinstaliningarna for ramen ar gjorda och du har bekraftat med OK eller Verkstall, sa
visas en inre, bla ram innanfor den svarta. | detta lage kan du se var ritningshuvudet kommer att
hamna pa utskriften. Var noga med att inte placera nagon del av din ritning utanfor den bla ramen
- da kommer den inte med pa utskriften.

Utskriftsramen maste vara aktiverad for att du ska kunna valja alternativet Vald utskriftsram i
utskriftsdialogen (se ovan).

Efter att du har placerat och aktiverat en utskriftsram pa ritytan samt gjort dina skrivarinstallningar
i utskriftsramens dialogruta s& kan du &ven stanga dialogrutan, for att sedan ga den ordinarie
vagen for att skriva ut (via Arkiv-menyn eller genom att klicka pa ikonen i verktygsfaltet).

For att flytta utskriftsramen pa ritytan, ta tag mellan den streckade bla linjen och den heldragna
svarta, hall musknappen nedtryckt och dra.

Du kan aven &ndra ritningsskalan genom att téja ramen. Hall ned en av de tre snappunkterna pa
ramens hogra sida och dra.

Vid utskrift av flera utskriftsramar kan var och en skrivas ut i sin egen skala och pa separata
skrivare.

Generera saljdokument till kunden
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Ovning 10 — Skriva ut offerten

Nar en ritning ar klar har prisberdkningar, offert, materialspecifikationer och t.o.m tekniska
berakningar skapats automatiskt, tack vare den inbyggda intelligens som finns i programmets alla
komponenter.

PROPOSAL

NEW LIBRARY

2 ) 3

Nar ritningen (1) ar klar har kalkylen (2) och offerten (3) skapats automatiskt.

Kalkyldialogen kan Oppnas efter att du har placerat komponenterna pa ritytan. Den listar da
automatiskt de produkter som finns pé ritytan. Du kan ocksa 6ppna den forst, for att darefter placera
ut komponenterna pa ritytan.

For att anvanda kalkylen, gor sa har:

1.

Om du vill ha kalkylen 6ppen fran borjan for att se hur den uppdateras allteftersom du placerar ut
nya objekt pa ritytan, ga till Arkiv-menyn och valj Kontrollpanel. P& dialogens forsta flik
(Allmant) sld pa Configuras prisberakning genom att markera rutan Prisberékning och klicka
OK. Genom att aktivera rutan Prisberdkning kommer programmet aven att automatiskt visa den
sammanlagda prisuppgiften pa de komponenter som finns pa ritytan langst ned till vanster i
programfénstrets statusfalt.

I menyn Foretag, vélj Kalkyl. En dialogruta visas.

Placera ut de komponenter du vill ha pa ritytan. Information om komponenterna laggs automatiskt
till i kalkyldialogen.

Nar du har forhandsgranskat produkt- och prislistan i kalkyldialogen och gjort nddvandiga andringar
som bekréftats med Enter eller Tab ar det dags att skriva ut sjélva offerten.

For att skriva ut offerten, gor s& har:

1.

Under menyn Foretag, 6ppna Offertinformation (eller motsvarande). Fyll i den information som
behovs, sdsom kundens namn, ditt arbetskontor och andra detaljer.

Gatill Arkiv-menyn och valj Utskrift.
| den dialogruta som nu visas, ga till det hogra faltet (Utskrift av lista) och markera rutorna
Materiallista respektive Offertinformation (eller motsv.). Véalj om du ska ha med den totala

prisuppgiften eller inte pa offerten genom att pricka for rutan Totalt pris.

For att infoga en logotyp (i formatet .bmp) pa offerten, markera kryssrutan Visa logotyp och
klicka pa Bladdra for att leta reda p& bildfilen som du vill infoga.

Ange antal Kopior du ska skriva ut.
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Klicka p& knappen Skrivare for att valja skrivare, pappersstorlek och format. Bekrafta med OK.
Valj Forhandsgranska for att titta pa resultatet innan du skriver ut.

| fonstret Forhandsgranska, ga till menyn Utskrift och valj just Utskrift, alternativt klicka pa
knappen med skrivarsymbolen i verktygsfaltet.

Ovning 11 — Spara ritningen som en PDF-fil

| Configura kan du vélja att skriva ut ritningar och materiallistor som PDF-filer (Portable Document
Format) direkt fran utskriftsdialogen.

Notera att PDF-funktionaliteten ingar i Configura Core, men maste implementeras i de olika
anpasshningarna av programmet.

Gor sa har:

1.

2
3.
4

| dialogen Standard — Utskriftsinstallningar, klicka pa knappen Spara som PDF.
Namnge ritningen och vélj var den ska sparas.
Klicka pa Save/Spara.

Filen (ritning och listor) 6ppnas nu automatiskt i Adobe Acrobat Reader, férutsatt att du har detta
program installerat pa din dator.

= testd.pdf - Adobe Reader o | B |
| Ardv Redigera Visa Dokument Verktyg Fonster Hislp x
B - $ 1/ @@ 5% -1 [ sk

B | Bokmarken

n e
D Ritning
D Offertinformation
D Materiallista

Datum 2011-12-09

CONFIGURA

CONFIGURA
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Ovning 13 — Exportera en Configura-ritning till Cad-format

Ritningar gjorda i Configura kan exporteras till Cad-formaten DWG eller DXF.

GOr sa har:
1. Valj Exportera ritning till Cad (dwg/dxf) pa fliken Importera och exportera. Dialogrutan
Instéllningar Cad-export (dwg/dxf)visas.

2. | faltet Fil, klicka pa Bladdra for att valja var du vill spara ritningen. D6p filen och klicka pa Spara.

3. Vaélj vid i den nedrullningsbara listrutan Version véljer du sedan den version av Cad som ritningen
ska exporteras till.

4. | faltet Egenskaper véljer du Skala med nagon av knapparna eller klickar p& knappen langst till
hoger och anger 6nskad skala. Har anger du ocksa Modellenhet.

5. | faltet Omrade valjer du om du ska exportera Hela ritningen eller enbart de objekt du markerat
pa ritytan (Vald grupp).

6. Under Exportera bestammer du vilken information som ska exporteras. Om du valjer
Configuraobjekt kan du foérutom att exportera 2D-informationen i ritningen &aven vdlja att
exportera 3D-informationen i ritningen. Du kan aven valja att exportera all Cad-information i
Configura-ritningen genom att bocka for valet Cad-objekt (dwg/dxf).

7. Tryck OK nér du gjort dina val.

Installningar Cad-import (dwg/dxf/sat) I._l_,lg&
g P q
T Fil

Y:\Support\TrainingMaterial\A-Cad drawings\Ovningsexempely | Bladdra ...

B r=———
Egenskaper

skalat: | 1 | 50 |00 .. |

Modellenhet [mm | om | dm | m | fot |t|..|m]

Golvdistans 0 mm

Instéliningar

[T L&nka il il [ |Explodera

[TTrensa bort &j anvanda [ |Rensza bort &j synliga

) (et |

N

Dialogrutan Installningar Cad-export (dwg/dxf).

Notera: Vid exporten infogas en nollpunkt automatiskt langst ner till vanster pa ritningen. Den behovs
for att ritningen ska lasas in korrekt i AutoCAD.

Generera saljdokument till kunden



Configura grundkurs

10 3D-framkallning

Hittills har vi endast nyttjat de automatiska framkallningsalternativen i Configuras verktygsfalt: Auto-
3D (snabb) och Auto-3D (detaljerad). Dessa val ar bra nar du snabbt vill kunna visualisera de
grupper eller miljoer du skapats pa ritytan.

L&D [&L

De tva kameravalen for generering av automatiska 3D-bilder i Configura.

Configura tillater dig dock &ven att manuellt producera olika typer av 3D-bilder. Det kan innefatta allt
fran enkla, svartvita perspektivbilder till fotorealistiska fargrenderingar dar du sjalv valjer den
kameravinkel och ljusséattning du vill ha. Precis som vid riktig fotografering kan du da goéra mer
detaljerade installningar, sdsom var malpunkten ska ligga, vilket avstand det ska vara mellan kameran
och objektet, vilken hojd kameran ska ligga pa och hur kameravinkeln ska vara. Du kan anvanda
Configura som det saljverktyg det ar fér att demonstrera dina produkter fér kunden i olika vyer.

Komponenten som mdjliggor manuell rendering av bilder ligger pa fliken Verktyg och kallas kort och
gott for Kamera.

Komponenten Kamera som anvands for att manuellt producera 3D-bilder i Configura

Nedan kommer vi att ge en Overskadlig beskrivning av komponenten Kamera och dess manga
mojligheter, kameravyn dar du férhandsgranskar dina objekt och de olika flikarna i dialogrutan
Kamerainstéallningar.

10.1 Komponenten Kamera

Kameran hittas du alltid pa fliken Verktyg. Direkt efter att du klickat fast kameran pa ritytan, en bit fran
objektet som ska fotograferas, hall ned musknappen och dra. Stall in distans till tittpunkt och vidvinkel.
Dubbelklicka p& kameran s& visas en kameravy och en dialogruta.

3D-framkallning
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10.2 Kameravyn

N&r du placerar ut en kamera pa ritytan kommer Configuras kameravy upp automatiskt. Hur dina
objekt ser ut i kameravyn beror pd om funktionen OpenGL (Open Graphic Library) under
Egenskaper ar férbockad eller inte. Om den inte &r det anvander du standard navigeringsmetod och

da syns endast en svartvit bild.

(.9 [ | Bilden visar kameravyn nar OpenGL ar aktiverat.
Texturer och andra detaljer syns bara om
kvaliteten &r installd pd Hog i OpenGL-menyn
hogst upp i kameravyn.

3 Kameravy

Instéllningar OpenGL

100

&

OpenGL Animera Objekt :15/1 (max/ritning)

OpenGL ger dig mdjligheter att forhandsgranska objekten i ett tredimensionellt perspektiv innan du
framkallar din bild. Samtidigt som du placerar ut komponenterna pé ritytan finns det ett fonster
framme som visar resultatet i 3D, som hjalper dig nar du ska justera hojd och vinkel p& kameran,
zooma in p& en specifik detalj pa en produkt eller géra ett materialbyte.

10.2.1 Menyn Instélliningar
I menyn Instéllningar finns fyra alternativ:

e OpenGL - Har kan du véaxla mellan att aktivera OpenGL eller att behalla standard
navigeringsmetod i kameravyn.

¢ Mjukvara — Detta val har med renderingen av bilden i kameravyn att gora. Det normala ar att
bilden har i renderas med mjukvara som &r inbyggt i programmet. Om du marker att renderingen i
kameravyn ar valdigt langsam kan du istallet prova det andra alternativet, hardvarurendering.
Detta gors genom att du avmarkerar alternativet Mjukvara i kameravyns meny Instéllningar.
Efter att detta har gjorts maste programmet startas om.

e Animera - Nar du markerat Open GL kan du ocksa valja att markera Animera, vilket innebér att
du direkt kan se ett forandrat perspektiv nar kameran eller kamerans malpunkt flyttas. Du ser sé
att sédga kamerans rorelse. Med Animera omarkerat kan du inte se férandringen férrén kameran

flyttats.

e Behall bildférhallande — med detta val markerat visar bilden i kameravyn alltid ratt proportioner,
det vill sdga kameravyn visar alltid samma sak som den framkallade bilden.

3D-framkallnin
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10.2.2 Menyn OpenGL
I menyn Open GL finns tre kvalitetsalternativ:

e Hog: For hogsta kvalitet pa framkallningen. Tar langre tid att rendera bilden i kameravyn nar detta
alternativt ar valt.

e Medium: Ger nagot samre kvalitet pa till exempel texturer men &r ett lite snabbare alternativ.

e Lag: Ger lagsta kvalitet men gor det snabbt att arbeta med stora ritningar

10.2.3 Dragreglage

Dragreglaget till héger i fonstret anvands for att begransa det antal objekt som ska visas i kameravyn.
Denna funktion kan anvéandas for att snabbare kunna navigera bland objekten. | informationsfaltet
langst ned i kameravyn visas det maximala antalet objekt som kan visas (Max) samt det faktiska
antalet objekt pa ritningen (Ritning).

10.2.4 Uppdatera nuvarande objekt

Den dversta ikonen anvands for att uppdatera de objekt som visas i kameravyn. Detta ar till exempel
anvandbart nar ett annat fonster har skymt kameravyn och den framkallade bilden tillfalligt forsvunnit.

10.2.5 Zooma in/Zooma ut

Dessa tva ikoner med forstoringsglas ger dig mojligheten att styra hur nara du vill forhalla dig till
objektet/-n i kameravyn.

10.2.6 Kamerainstallningar

Den fjarde knappen uppifran tar dig direkt till dialogrutan Kamerainstallningar. Observera att om
kameradialogen redan ar 6ppen, hander ingenting.

10.2.7 Framkalla

Har kan du snabbt framkalla en bild i 3D. Ger samma resultat som nar du hogerklickar pa kameran
och véljer Framkalla och styrs av de instéllningar du gjort i dialogrutan Kamerainstallningar.

3D-framkallning
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10.3 Dialogrutan Kamerainstallningar

| kamerans dialogruta kan du goéra en mangd olika instéliningar som forbéattrar och underléattar
fotograferingen i Configura. Det finns sex huvudflikar i dialogrutan: Kamera, Miljé, Belysning, Bild,
Skiss samt QTVR.

- -
£3 Kamerainstiliningar |ilﬂ—hj

{Kamera {| mijo | Belysning [ Bid | skiss [ QR |

| Framkala

— Positionsinstéliningar ———— [~ Bildinnehdl ———— *) Perspektiv
Kamerahdid Mélpunktshéid [ Begrénsningsamrade _) Snabb ljustest
1020 mm 1020 mm
[ valymklippring " Ljustest med skuggor
~) Snabbfoto
@ Foto
) Superfoto

) Skiss

[ Skriv ut bild efter framkallning

(= (= Framkalla

[ Eterg till standardvérden ... ]

b

10.3.1 Fliken Kamera

Har kan du justera Kamerahojd och Malpunktshdjd och darmed bestamma kamerans lutning. Om
du klickar pa knappen Omfang kan den maximala/minimala héjden for kamera och malpunkt. For att
lagga pa specialeffekter pa bilden, sasom genomskinlighet eller efterbehandling, ga till Avancerat.

I sm& utrymmen kan det vara svart att placera kameran och ta en bra bild. Med hjalp av funktionerna
Begransningsomrade eller Volymklippning kan du skala bort vaggar och andra komponenter som
du inte vill ha med i bild. Alternativet Begransningsomrade anvands aven for att for att minska
framkallningstiden nar man framkallar ett specifikt omrade av en stor ritning.

Notera:

Om du vill anvanda Begransningsomrade for att kunna titta in i ett rektangulart rum, maste
rektangeln forst delas upp i fyra separata vaggar. Detta gor du genom att hogerklicka pa rektangeln
och vélja Explodera.

10.3.2 Fliken Miljo

Under fliken Miljé kan du férandra den miljé du placerat komponenterna i. Det ar till exempel majligt
att lagga till bakgrundseffekter, ta bort och lagga till tak och golv. | faltet Tak och golv valjer du i
kryssrutorna om du vill ha Tak respektive Golv pa din 3D-bild (férandringen syns i kameravyn och pa
den framkallade 3D-bilden). Du kan ocksa ange dnskad takhojd, applicera en farg eller ett material pa
golv och tak och vélja olika bakgrunder. For att aktivera ett antal specialeffekter, sisom dimma och
sno, klicka pa knappen Avancerat.

10.3.3 Fliken Belysning

Pa fliken Belysning Har kan du justera ljusstyrkan pa allmanbelysningen och ge den en annan
fargnyans. Sarskilt anvéndbar &r nog funktionen under rubriken Hjélpbelysning, dar du kan du
markera kryssrutan Satt in ljuskallor tillfalligt nar ett foto framkallas. D& far du automatiskt hjalp
med ljussattning av de bilder du tar manuellt med komponenten Kamera.

3D-framkallning
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Notera:

De installningar som goérs under denna flik paverkar endast manuell framkallning av bilder.
Grundinstalliningen for allmanbelysningen kan upplevas som for stark eller for svag. Du kan darfér
behova experimentera lite och andra allmanbelysningens styrka fran fall till fall. En stérre ritning
kraver mer ljus &n en med bara nagra f& komponenter. Trots att ljuset kan sattas dnda upp till 2 000
lux bor du normalt inte overskrida 1000 lux i allmanbelysning. Ljuset blir d& mycket starkt och
bildkvaliteten férsamras.

Du kan heller aldrig fa ett bra ljus i din bild endast genom att &ndra allméanbelysningen. Det &r alltid en
kombination av flera olika belysningskomponenter (t ex en spotlight, sol eller ndgon av de synliga
armaturer som ligger under Belysning fliken Tillbehdr) som ger ett mer realistiskt resultat.

Ett tips &r att klicka pa Bladdra-knappen och utnyttja mojligheten att skapa en ny, varmare ton for
allménbelysningen genom att ge den en gulare ton.

10.3.4 Fliken Bild

Du maste ange olika forutsattningar for framkallningen av din malbild. Detta inkluderar att i faltet
Malbild valja bildens:

e Format - liggande eller stdende
e Storlek - A4, Al eller annat utskriftsformat

e Uppldsning: 72 - 600 dpi (dots per inch).

| faltet Forhandsgranska kan du andra storleken pa det fonster som bilden framkallas i. Knappen
Visa bild langst ned visar senast framkallade bild.

10.3.5 Fliken Skiss

Fran fliken Skiss ar det mgjligt att valja olika teckningstekniker for rendering av ritningar. Fliken
innehaller ett antal icke-fotorealistiska tekniker som gor det mgjligt for dig att valja den mest lampade
stilen for din design.

Foljande teckningstekniker ar mojliga:

Tecknat
Vattenfarg
Kontur
Handritad
Skraffera
Black

Linjer och skuggor
Mosaik
Oljemalning
Grov penna
Mjuk penna
Marmorerat

Gor sa har for att framkalla en 3D bild med en viss teckningsteknik:

1. Valj 6nskad teckningsteknik genom att klicka pa en av symbolerna under fliken Skiss. Namn pa
vald teckningsteknik visas i det undre faltet, tillsammans med information om tekniken (Namn,
Beskrivning och Varde). De grona falten ar redigeringsbara.

2. Valj Skiss under Framkalla i det hogra faltet av dialogen Kamerainstallningar. Klicka sedan pa
knappen Framkalla.

3D-framkallning
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Alternativet Tecknat. Alternativet Vattenférg.

10.3.6 Fliken QTVR

QuickTime VR &r en metod utvecklad av Apple Computer som later dig skapa en av det inredda
forslaget pa kundens miljo, skapat i Configura. Skicka sedan enkelt via e-post till dina kunder, som i
sin tur kan panorera runt i och utforska miljoerna pa sina egna skarmar, forutsatt att de har QuickTime
Player installerat pa sina datorer. Laddas hem kostnadsfritt pa www.quicktime.com

Tre olika typer av 360-gradersbilder, *filmsekvenser”, kan genereras i Configura:

e Panorama - Den har metoden anvands nar du skapat kompletta miljder, det vill sdga en byggnad
med omgivande vaggar. Bilden tas sedan fran en central punkt. Detta kan liknas med att du star
mitt i rummet och snurrar runt pa stallet med kameran.

e Objekt (detaljerad)

e Objekt (enkel) - bara vill rotera kameran runt ett eller nagra fa objekt.

Panorama lampar sig bast for att utforska kompletta miljoer.

3D-framkallning
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10.3.7 Framkalla

Framkallningsféltet ar alltid synligt i den hogra delen av dialogrutan Kamerainstéllningar.

Ange ett av foljande alternativ och valj Framkalla:

Perspektiv (svartvitt linjeperspektiv)

Snabb ljustest (visar ej skuggor och texturer)
Ljustest med skuggor (skuggor och texturer synliga)
Snabbfoto (visar ej skuggor och texturer)

Foto (skuggor och texturer synliga)

Superfoto (fér maximal kvalitet med betydligt langre framkallningstid)

Notera:

| det skede nar du provar dig fram till ett bra resultat, vélj Ljustest med skuggor som gar betydligt
snabbare att framkalla &n Foto och anda ger dig ett resultat sa likt det slutgiltiga som méjligt. For den
slutgiltiga framkallningen, valj alltid Foto. Superfoto ar endast att rekommendera for bilder som
lamnas for tryck och anvandas i produktkatalog eller liknande.

10.3.8 Atergé till standardvéarden

Knappen Aterga till standardvarden langst ned i dialogrutan vénstra hérn &r alltid synlig, oavsett
vilken flik som ar vald. Den har funktionen ar speciellt anvadndbar om du har provat olika installningar
och inte riktigt vet vad du rakat aktivera i kameradialogen. Nar den aktiveras visas ett litet fonster
innehallande en text som varnar for att alla installningar atergar till sina standardvarden. Har kan du
antingen vélja OK eller Avbryt.

3D-framkallning
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10.4 Tips for battre bilder i Configura

Héar kommer nagra riktlinjer for hur du kan uppna ett battre resultat nar du arbetar med kamera och
ljus i Configura.

Kamera

e Placera kameran en bit bort frin malpunkten och fokusera genom att minska vidvinkeln, istéllet
for att forsoka g& nara med kameran. Detta ger en snyggare bild med rakare linjer.

e Kamerahojden bor inte skilja sig for mycket frdn malpunktshojden, om du vill ha en realistisk hojd.
Ljus

e Tank pa att ett rum behover bade ljus och skuggor. Kombinera olika typer av belysning. Ha bade
lampor som riktar ljuset och som sprider ljuset i samma rum.

e Undvik korsskuggor, d.v.s. riktat ljus som faller in fran olika riktningar.

o Aterskapa ett realistiskt solljus — det ger liv och en realistisk kénsla at bilden. Fundera pa hur
solljuset skulle skina in i rummet i en verklig miljo!

¢ Inred garna rummet sd som du har tankt dig med olika tillboehor och accessoarer innan du borjar
arbeta med kameravinkel, kameraavstand och ljusséattning. Det hjalper dig att f& en realistisk
kansla for hur bilden kommer att bli, hur skuggorna faller osv. For att inte framkallningstiden ska
bli alltfér lang kan du minska ner bildens storlek och uppldsning under tiden som du provar dig
fram till de instéllningar som passar.

Exempel p& mer avancerad fotografering i Configura Core.

3D-framkallning
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Ovning 13 — Framkalla en 3D-bild automatiskt

Det snabbaste sattet att skapa 3D-visualiseringar pa, ar att klicka pa en av de tva kamerorna i
verktygsfaltet, Auto-3D (snabb) eller Auto-3D (detaljerad).

& (&

De tva kameravalen for att generera 3D-bilder i Configura

Kamera och ljussattning kommer automatiskt att stallas in och bilden tas alltid frAn en given vinkel.
Kvaliteten pa& den framkallade bilden varierar beroende pa vilket av de tva framkallningsalternativen
man valt. Auto-3D (detaljerad) har en nagot langre framkallningstid, men ger betydligt battre kvalitet
(skuggor och texturer syns bara vid den hér typen av framkallning).

Notera:

Du bestammer vilken vinkel den automatframkallade bilden ska tas fran genom att ga till Arkiv-menyn
och véalja Kontrollpanel. Under fliken Auto-3D, i det véanstra faltet, valjer du kamerans placering
genom att klicka pa de olika pilarna. Valjer du krysset i mitten kommer detta att innebara att kameran
svavar rakt ovanfor den/de komponenter du ska fotografera. Under samma flik gérs &ven installningar
for kamerans hojd, ljusstyrkan pa allmanbelysningen & ena sidan och det riktade ljuset (under Riktat
ljus) & andra sidan. Du kan @ven ange vilken miljé du vill ha pa bilden.

Exempel p& manuell fotografering i Configura

For mer avancerad fotografering, satt in en kamera manuellt (finns att hamta pa fliken Verktyg).
Dubbelklicka p& kameran for att fa fram dialogrutan Kamerainstallningar. Har kan man goéra en
mangd instaliningar for bildupplésning och bildkvalitet samt ange vilken omgivning man vill ha
(bakgrund, golv, tak etc.).

3D-framkallning
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Ovning 14 — Klistra in en framkallad bild bredvid ritningen

Efter att du framkallat din 3D-bild finns mdjligheten att direkt klistra in den vid sidan av ritningen.

GOr sa har:

1. Framkalla en bild (automatiskt eller manuellt).

2. Klicka langst upp i vanstra hornet pa Bild och sedan p& Klistrain.

3. Namnge filen och valj var bilden ska sparas.

4. Klicka pa Save/Spara.

5. Stang fonstret med din bild. Bredvid planritningen finns nu automatiskt en fargbild i 3D. Klicka pa

den gula ram som omger bilden (mellan den heldragna och den streckade gula linjen) och dra
bilden till 6nskad position pa ritytan.

Ritning med inklistrad 3D-bild.

3D-f kallni
ramkalining ,T\—
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Ovning 15 — Framkalla en perspektivbild manuellt

| Configura finns &ven mojligheten att framkalla svartvita perspektivbilder.

GOr sa har:

1.

Rita ett rektangulart rum. Satt dit ett fonster pa ena sidan. Placera nagra fa komponenter i
rummet, till exempel ett bord och en stol.

2. Gatill fliken Verktyg och hamta komponenten Kamera langst ned. Placera den pa ritytan.

3. Tatag i kamerans malpunkt och placera den inne i rummet, dar fokus ska vara. Ta sedan tag i
den bakre snappunkten p& sjalva kameran och dra kameran utanfér rummet tills du har lagom
avstand till malunkten (se Bild 1 nedan).

4. Nar du placerar kameran pa ritytan visas dess Kameravy automatiskt. | vyns hogra del, klicka pa
knappen Kamerainstélliningar i knappraden.

Notera:
Om du rékat stanga dialoger av misstag, hogerklicka pa kameran och valj Kameravy eller
Installningar. Kameravyn eller dialogrutan Kamerainstallningar 6ppnas, beroende pa vilket val
du gjort.

5. | dialogrutan Kamerainstallningar, ga till fliken Bildinnehall och sl& pa Volymklippning, for att
tranga igenom den vagg som skymmer din kamera. Klicka pa vardera av de tva gra
shappunkterna for att aktivera dessa och placera dem sedan enligt Bild 1 nedan.

6. Tillbaka pa den forsta fliken, Kamera, justera nu kamerans hojd och méalpunktshojd.

7. Behover du komma narmare med kameran? Zooma in pa bilden genom att dra i en av de
shappunkter som sitter langs med kameravinkeln och minska darmed kamerans vinkel.

8. Anvand din Kameravy for att rikta in kameran tills du har en vinkel du &r néjd med.

9. Valj Perspektiv som framkallningsalternativ i den hdgra delen av dialogen Kamerainstallningar.
Tryck slutligen pa Framkalla. Resultatet visas (se Bild 2).

|
%.JL# *
Bild 1 visar kamerans placering pa ritytan Bild 2 visar resultatet i 3D

3D-framkallning
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Ovning 16 — Klistra in perspektivbilden pa ritningen

Perspektivbilden kan sedan klistras in vid sidan av ritningen.

Gor sa har:

1. Framkalla en perspektivbild enligt 6vningen ovan.

2. Klicka langst upp i vanstra hornet pa Bild och sedan pa Klistra in.

3. Stang bilden. Bredvid planritningen finns nu automatiskt ett tredimensionellt linjeperspektiv. Dra
bilden till 6nskat lage pa ritytan.

4. Klicka pa bildens hogra snappunkt och dra i horisontal riktning for att toja respektive krympa
bilden. Notera: Det hér &r endast mdjligt med perspektivbilder, inte med inklistrade 3D-bilder i

farg.

5. Hogerklicka pa bilden och valj Installningar for att satta ut en ram runt bilden och/eller for att se
din bild i full detaljgrad pa& skarmen. Notera: Oavsett vilken detaljgrad du valt, s& galler denna
installning endast bildens utseende pa skarmen — inte pa utskriften.

.
@ Forhandsgranska

Utskrift Visa Dokument

e e I e
™ [E] Ritning
i & [F] Offertinformatio

Sténg

@ [E] Materiallista

< i b

(© CONFIGURA

Ritning Sida:1av3

297 mm x 210 mm

\\fileserver\Sharp

Ritning med inklistrad perspektivbild.
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Ovning 17 — Framkalla 3D-bild i farg manuellt

Har ges nagra allmanna rad for hur du kan arbeta i Configura for att fa en bild med realistisk
kameravinkel och ljusséttning.

Gor s har:

1. Utga fran den ritning du gjorde i Ovning 16. Dina kamerainstallningar &r du redan néjd med.

2. Satt ut en spotlight utanfor rummet och rikta ljuset in genom fénstret. Ta tag i den snappunkt som
justerar avstandet till sjalva ljuskallan (den omges av en streckad cirkel) och placera den precis
innanfor fonstret.

3. Minska ljusets spridningsvinkel genom att genom att dra i en av de snappunkter som sitter langs

med vinkeln, tills den ungefar éverensstémmer med fonstrets bredd (se Bild 1 nedan).

Bild 1 visar hur din planritning ut nar du placerat ut all belysning

4,

10.

Hogerklicka pa spotlighten och valj Instéllningar. Satt malpunktshojd till ca 1100 mm, sa att ljuset
verkligen far skina in genom fonstret och inte stoppas mot vaggen nedanfér. Andra ljusstyrkan till
150-200 Watt.

Prova ljussattningen med framkallningsalternativet Ljustest med skuggor som ger en realistisk
uppfattning om hur din bild kommer att se ut. Klicka pa Framkalla.

Placera tva lysror éver arbetsplatsen (se Bild 1). Prova ljussattningen igen genom att framkalla en
Ljustest med skuggor.

Om du behéver mer ljus, ga till dialogrutan Kamerainstallningar och fliken Belysning. Oka
ljusstyrkan pa din Allmanbelysning till ca 800 Lux.

Satt eventuellt ut en kompletterande takbelysning i den frAmre delen av rummet.
Andra farg pa vaggar enligt Ovning 15.

Pa fliken Miljo i dialogrutan Kamerainstallningar, ange att du vill ha ett Golv genom att markera
den rutan. Valj Material- och fargbyte och &ndra golvmaterialet till Fordefinierad och Tra.

3D-framkallning
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11. Nar bilden &r fardigkomponerad och ljussattningen kanns bra, framkalla ett Foto. For den
slutgiltiga framkallningen, valj instéllningarna A4 och 100-150 dpi under fliken Bild i dialogrutan
Kamerainstéallningar. Det slutgiltiga resultatet blir ungefar som nedan i Bild 2.

CONFIGURA

Bild 2 visar resultatet i 3D.

3D-f kallni
ramkalining ,T\—
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Ovning 18 — Spara och skriva ut den framkallade 3D-bilden

N&r man sparar en framkallad bild maste man ange vilket bildformat man vill spara bilden i.
Configura sparar bilden i ett av féljande format:

o JPEG (.jp9)
e Targa (.tga).
e Windows DIB (.bmp)

o Tiff (tif)
o LWI (Iwi)
e PDF (.pdf)

Notera: JPG-formatet &r att foredra nar man ska mejla bilder, eftersom bilden komprimeras. Detta ger
betydligt mindre filer att skicka och spara undan, jamfort med exempelvis bitmap (.bmp). For riktigt bra
kvalitet ndr man ska skriva ut bilder, valj formatet tiff. Observera att det har ar ett format som skapar
storre filer.

For att spara en bild, gor sa har:
1. Framkalla en bild.

2. Klicka langst upp i vanstra hornet pa Bild och sedan pa Spara.
3. Namnge filen, valj bildformat och var bilden ska sparas.

4. Klicka pa Spara.

Notera: Det enda sattet du kan granska en 3D-bild som sparats i nagot av ovanstdende format i
Configura, &r att importera in bilden pa ritytan (se Ovning 20).

Du kan valja att skriva ut din 3D-bild direkt efter att den framkallats och sparats.
For att skriva ut en bild, gor sé har:
1. Klicka langst upp i vanstra hornet pa Bild och sedan p& Utskrift.

2. Gor dina skrivarinstallningar pa vanligt satt och klicka OK.

Notera: Den pappersstorlek du valjer att skriva ut p& bor inte verstiga den malbildsstorlek du redan
valt i dialogrutan Kamerainstallningar.

3D-framkallning
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Ovning 19 — Importera in en bild pa ritningen

I Configura finns mgjligheten att importera in en bild pa ritytan, till exempel en framkallad 3D-bild eller
kundens logo vid sidan av planritningen for att visualisera och komplettera.

GOr sa har:

1. Gatill komponentfliken Importera och exportera.

2. Under Importera ritningar och bilder, valj komponenten Importera ritning/bild som bakgrund
och placera den pa ritytan. Dialogrutan Instéllningar ritnings-och bildimport visas.

EJ Instillningar ritnings- och bildimport lllﬂ_hj

L Fil

C:WUsers\Public\Pictures\Sample Pictures'\Hydrangeas.ipg

s Egenskaper
[ skannad ritning / bild

Skala (%) | 10 | 25 | 50 [ 100 |200] ... |

Utstréckning  Vald komponent - [ 0K ] [ Avbryt ] [ Verkstall

3. Klicka pa knappen Bladdra for att valja 6nskad fil.

4. Nar du hittat ratt fil, se till att rutan Skannad ritning/bild ar ikryssad.

5. Valj bildstorlek pé ritytan genom att valja ett varde vid rubriken Skala (%).
6. Klicka pa OK eller Verkstall.

7. For att forflytta bilden pa ritningen, klicka p& den gula ram som omger bilden och dra den till
onskad position pa ritytan.

3D-framkallning
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11 Forandra material eller farg pa standardkomponenter

| Configura sa har dina egna produkter redan det utseende och beteende som de har verkligheten.
Men for att kunna aterskapa en realistisk miljo, kanske till och med en exakt atergivning av kundens
lokaler, behover du utnyttja programmets mojligheter att forandra farg och material aven pa ovriga

komponenter i Configura Core.

=~ | —

STEeTEo —

Fargen p& bord, stolar, vaggar, golv och andra ytor kan férandras och anpassas. Valj mellan
Configuras fordefinierade farger och material, skapa egna farger eller anvand realistiska texturer (till
exempel kakel, tegel och tapeter).

Dialogrutan Material- och fargbyte nas pa tva olika satt:

1. Gatill menyn Redigera och valj Material- och fargbyte. Observera att menyvalet endast visas
om har aktiverat en standardkomponent pa ritytan.

2. Hogerklicka pa den aktiva komponent som ska forandras och valj Material- och fargbyte.

11.1 Ytbenadmning

Under Ytbenamning (1), 1)
valj den del av
komponenten som |
materialbytet ska 2
appliceras pa. Pa ett
arbetsbord i Configura
Core kan till exempel
panel, bordsskiva och
ben forandras. ”EI‘,

11.2 Fargmodell/ityp

Vid Fargmodell/typ
(2) finns tre val:
Fordefinierad,
Textur eller RGB-
farg.

11.2.1 Fordefinierad

F hl
[ Configura Standard - Material- och fargbyte m
Ythendmning  Panel A * visasi 2D
J Fargmodellftyp = |/ Firdefinierad |
(7 Férdefinierad Bidirk
) REB-farg ~ Textur
Texturparametra Férhandsgranska ...
1 Utstrackning —— |/ RGBfarg
Vald komponent = Hamta RGB frén te: R|0
[ Likadana material ffarg eda ]
(@ Likadana komponenter 8 [
Likadana ytbenamningar -
Likadana material ffarg —
Visa OpenGL »> [ ok | [ avbryt | | verkstal

Har finns olika farger och material sdsom bjérk, aluminium och plast.

Férandra material eller farg pa standardkomponenter
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11.2.2 Textur

Texturer ar bilder av verkliga material, till exempel inskannade eller digitala bilder av tapeter, kakel
och linoleumgolv. Att anvanda texturer forutsatter att det finns texturer lagrade, antingen lokalt pa din
dator eller i foretagets natverk. Att applicera texturer pa vaggar och golv &r ett enkelt sétt att forbattra
kvaliteten och verklighetskéanslan i dina 3D-bilder. Texturer syns endast i 3D.

L)\

Traparkett

Tegelvagg Tapetmonster

Exempel p& texturer som ar gjorda av bilder tagna med digitalkamera.

Configura’ texiures No.1

11.2.3 RGB-farg

Som en del av kursen delar vi ut den CD vi tagit fram — Configura
Textures No. 1 — som innehaller éver 300 handgjorda texturer. Vi hoppas
att du kommer att ha stor nytta av dessa! Du kan aven skapa ditt egna
bibliotek av inskannade texturer eller bilder du tagit med en
digitalkamera. Efterbestallningar av Configuras texturer kan géras genom
att skicka ett e-postmeddelande till

Det finns fardiga RGB-farger att vélja bland i Configura. Dessa féarger definieras med véarden for Rdd,
Gron och Bla. Férutom de kulérer som redan &r inlagda, finns mojligheten att utoka listan genom att
skapa egna RGB-farger i en fargdatabas.

11.3 Utstrackning

Under Utstrackning (Se nummer 3 pa bild, foreg. sida) valjer du vilka komponenter som ska byta
material och farg samtidigt. Det kan vara en komponent, en grupp av komponenter, komponenterna i
en definierad position eller alla likadana komponenter pa ritytan.

Nar du valjer att gora ett material- eller fargbyte pa fler an en komponent, visas foljande

underkategorier:

e Likadana komponenter
Andrar material/farg pa alla komponenter av samma slag.

e Likadana ytbenamningar
Andrar samtliga av den detalj du valt under den nedrullningsbara listrutan Ytbenamning, till
exempel alla bordsben pa borden i en vald grupp.

e Likadana material/féarg

Andrar farg/material pa alla detaljer som frdn bérjan har samma farg eller &r i samma material
som den valda detaljen i den nedrullningsbara listrutan under Ytbenamning.

Férandra material eller farg pa standardkomponenter
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11.4 Visa/Ddlj forhandsgranskning med OpenGL

Langst ner i dialogrutan Material- och fargbyte finns en knapp med namnet Visa OpenGL alternativt
D6lj OpenGL (se 1 p& bild nedan). Om du klickar dar 6ppnas ett fonster i den hogra delen av
dialogrutan som visar det objekt du aktiverat pa ritytan genom att ha klickat pa det. Om du &ndrar
materialet pa till exempel ett arbetsbord i Configura ser du férandringen direkt i 3D, forutsatt att du har
fonstret synligt. | det lage da du har det synligt andrar knappen namn till D6lj OpenGL och anvands
for att dolja fonstret igen.

r ~
L3 Configura Standard - Material- och fargbyte | ? &]
Ythenamning  Panel - I L
M+t t =2 0Q
Fargmodellftyp Férdefinierad I
@ Férdefinierad Bitirk -
) Textur
_ |
©) RGB-férg Textur
Utstréckning -~ RGB-farg \ ]
Vald komponent - 0
[ Likadana material ffarg 0
(@ Likadana komponenter o
Likadana ytben&mningar
Likadana material /farg

ok | [ avbryt | [ verkstal

Notera:

e FOr att rotera objektet i fonstret och darmed kunna se det fran olika hall, anvand de fyra knappar
med pilar pd alldeles ovanfor fonstret (se 2 pa bild ovan). Pilen &t vanster roterar objektet at
vanster och hogerpilen roterar saledes objektet till hoger. Pilen som pekar uppat roterar objektet
uppat s& att man ser det underifrdn och pilen som pekar nedat &stadkommer ett motsatt
beteende. Det &r dven mdojligt att rotera objektet genom att placera pekaren pa sjalva 3D-bilden,
halla ner vanster musknapp och dra objektet i den riktning som 6nskas.

e For att zooma in och ut i fonstret, det vill sdga forstora eller férminska objektet, anvand de tva
knapparna langst till hoger, ovanfor fonstret (2). Det ar dven mojligt att zooma in/ut pa objektet
genom att placera pekaren pa sjalva 3D-bilden, halla ner hdger musknapp och rora den i vertikal
riktning.

Férandra material eller farg pa standardkomponenter
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Ovning 20 — Andra fargen pa vaggarna i ett rum

Ett snabbt och enkelt sétt att fa ett battre resultat pa sina 3D-bilder &r att andra fargen pa vaggarna i
rummet.

Gor s har:

1. Rita tva vaggar som bildar ett hérn — se nedan.

Att rita ett 6ppet horn istéllet for en sluten rektangel, gor det
lattare att se in i rummet vid automatisk framkallning.

2. Aktivera bada vaggarna sa att de gula snappunkterna ar synliga genom att halla Ctrl-tangenten
nedtryckt medan du klickar p& en vagg i taget.

3. Hogerklicka pa en snappunkt och valj Material- och fargbyte.
4. | dialogrutan som visas, vélj RGB-farg och dérefter den farg du foredrar.
5. Under Utstrackning, valj Grupp och Likadana ytbenamningar. Klicka pa OK.

6. For att se resultatet, klicka pa Auto-3D (detaljerad).

Férandra material eller farg pa standardkomponenter
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